Kafkas Universitesi Sosyal Bilimler Enstitlisii Dergisi
Kafkas University Journal of the Institute of Social Sciences
Bahar Spring 2019, Say1 Number 23, 1-14
DOI:10.9775/kausbed.2019.001

Gonderim Tarihi: 11.04.2019 Kabul Tarihi: 12.05.2019

GURCU - TURK HALK GOSTERILERI “BERIKAOBA, KEENOBA
VE ORTA OYUNU” UZERINE
Georgian - Turkish Folk Shows on “Berikaoba, Keenoba and Orta Oyun”

Sudan ALTUN
Ars. Gor. Dr. Kafkas Universitesi Fen-Edebiyat Fakiiltesi
Kafkas Dilleri ve Edebiyatlar1 Bolimii
Giircii Dili ve Edebiyat1 Anabilim Dali
sudancetinkaya2010@hotmail.com
ORCID ID: 0000-0003-0227-4219

Tamar KHVEDELIANI
Prof. Dr. Kafkas Universitesi Fen-Edebiyat Fakiiltesi
Kafkas Dilleri ve Edebiyatlar1 Boliimii
Giircii Dili ve Edebiyati Anabilim Dali
tamarkhvedeliani@gmail.com
ORCID ID: 0000-0002-7728-2558
Calismanin Tiirii: Arastirma

Oz

Ulkelerin koklii gecmisleri, gelecege birakacaklart miraslarin  habercisidir. Halk
gosterileri o iilkenin gelenek-goreneklerine dair bizlere bilgi vermektedir. Makalede
kokenini halkindan alan Giircii adetlerinden Berikaoba ve Keenoba; Tiirk Orta Oyunu
iizerinde durulmaktadir. Insanoglu cesitli eglenceler gostererek, kimi zaman bunu
igsellestivip ritiiel haline getirerek kimi zamansa dogaglama ger¢eklestirdigi eylemleri
adlandirma ihtiyaci hissetmistir. Bu inangla Yaradandan yardim talep etmektedir. Bu
yakarisi dua olarak, mizaci olan bir oyun veya dans olarak kendini gostermektedir. Yeni
dogacak olan hayvanlarin daha saghkl, topraklarin daha bereketli, havalarm giizel ve
yeni yilin ugurlu olmast istenir. Mitolojik farkhihiklara ragmen doganmin canlanmast,
dogum, oliim ve yeniden varolus vazgegilmez bir gercektir.

Giircistan’da ¢ok meghur olan Berikaoba ve Keenoba oyunlart varligini giiniimiizde de
stirdiirmektedir. Tiirkiye topraklarinda var olan Orta Oyunu ise bir baska halk
gosterisidir. Bu tarz eglencelerin amact insanlart eglendirirken o giiniin kosullarini ve
ihtiyaclarint bir nevi dile getirmektir. Oyunlarda alay etme, dalga gecme, kiiciimseme,
asagilama gibi eylemler kotii olsa da eglenme, giiliimseme, dans etme, paylasma ve
kaynasma ashnda iyi duygulardir. Her iki toplumunda halk gosterilerinin birer unsurlar
olan bu parcalar degerlerin toplami olarak sergilenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Giircii Berikaoba, Keenoba, Tiirk Orta Oyunu, Halk Gosterileri.
Abstract

The deep-rooted history of the countries is the harbinger of legacies they will leave for the
future. Public demonstrations inform us about the traditions and customs of that country.
This article is focused on Georgian Berikaoba and Keenoba with Turkish Orta Oyun.
Mankind showed a variety of fun, sometimes internalized and ritualized, and sometimes
felt the need to name the actions they improvised. He is seeking help from the creator with
this belief. This call for prayer shows itself as a play or dance. The newborn animals are
expected to be healthier, the land is more fertile, the weather is beautiful and the New Year
is auspicious. Despite the mythological differences, the revival of nature, birth, death and
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re-existence are indispensable.

Berikaoba and Keenoba games, which are very famous in Georgia, continue to exist today.
Orta Oyun is another public demonstration that is existing in Turkey. The purpose of such
entertainments is to entertain people and to express their needs and conditions. In the
games: mocking, scorn, humiliation, such as the activities are bad though; fun, smile,
dance, sharing and fusion are actually good feelings. These parts, which are elements of
public demonstrations in both societies, are exhibited as sum of values.

Keywords: Georgian Berikaoba, Keenoba, Turkish Orta Oyun, Public Performances.

1. GIRIS
1.1. Giircii Halk Gosterileri

Ulkelerin koklii gecmisleri, gelecege birakacaklar1 miraslarmn
habercisidir. Halk gosterileri o iilkenin gelenek-goreneklerine dair bizlere
bilgi vermektedir. Makalede kokenini halkindan alan Giircii adetlerinden
Berikaoba ve Keenoba; Tiirk Orta Oyunu iizerinde durulmaktadir. Insanoglu
cesitli eglenceler gostererek, kimi zaman bunu igsellestirip ritiiel haline
getirerek kimi zamansa dogaglama gerceklestirdigi eylemleri adlandirma
ihtiyaci hissetmistir. Bu inangla Yaradan’dan yardim talep etmektedir. Bu
yakarigt dua olarak, mizaci olan bir oyun veya dans olarak kendini
gostermektedir. Yeni dogacak olan hayvanlarin daha saglikli, topraklarin
daha bereketli, havalarin giizel ve yeni yilin ugurlu olmas: istenir. Mitolojik
farkliliklara ragmen doganin canlanmasi, dogum, 6liim ve yeniden varolus
vazgecilmez bir gercektir.

Gilircistan’da birbirinden farkli halk gdsteri-oyunlar1 bulunmaktadir:
Berikaoba, Keenoba, Kabaki, Coganburti, Nadiroba (Avlanma), Krivi
(Boks), Kanat Yiiriyiisii, Aspasangi, At Oyunu, Deve Oyunu, Kopek, Horoz
ve Deve Doviigleri, Satrang, Zar Atma vb. Bunlar arasinda en tehlikeli oyun
“Aylarin Oynasmas1”dir. (Rukhadze, 2000, s. 22)

“At ve Deve Oyunlar1” birbirine ¢ok benzerler. Oyuncular at ve
develeri canlandirmaya caligirlar, kosarak sakalasiyorlar. Oyun sirasinda
davul-zurna-diidiik ¢alinir. Hem oyuncular hem de izleyiciler eglenmektedir.
“Kabak” adli oyun ilging bir gelenektir. “Kabaki” uzun bir sopaya denir.
Sopa basa bir tas konularak ata binilir. O tas1 okla veya sopayla diisiirmeye
calisiyorlar. “Agpasangi Oyunu” Kabaki oyununa benzer niteliktedir, fakat
orada sadece ok kullanilir. Kadinlarin en sevdikleri oyun ise Kanat Yriylsii
Oyunudur. iki ¢adir arasinda kanat asilarak oyuncular iizerine yiiriimeye
caligirlar, oyun nispeten zor fakat ¢ok eglencelidir. (Rukhadze, 2000, s. 22-
23)

Giircistan’da avlanma ylzyillardir ¢ok sevilen bir aktivitedir.
Avlanma, eskiden krallarin en ¢ok sevdigi; spor ve sanat dali olmustur.
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Neden avlanma bu kadar popiiler diye bir soru soracak olursak muhtemelen
cevabi ¢ok basittir. Giircistan kiiglik bir {ilkedir ve daima dig diigmanlara
kars1 miicadele etmek zorunda kalmistir. Bir Giircii, savagsmaya her zaman
hazir olmalidir, onun istirahat etmeye zamani yoktur. Savas zamanlarinda
savagip barig zamanlarinda hazirlik igerisindelerdir. Eglenmek istedikleri
zaman ise avlanmaya giderler. Boylece, daima hazir bir vaziyette olmalari
saglanir.

1.2. Lazaroba

“Lazaroba” adl1 bir oyunu daha vardir. Diinyanin hemen hemen her
yerinde cocuklar kukla oyunlar1 ¢ok severler. insanlarin inamislarina gore
kuklalarin sihirli 6zellikleri vardir. Bildigimiz gibi, iyi bir hasat icin orta
dereceli sicaklik ve yagmur vazgecilmezdir. Bu yiizden, yiiksek sicakliklar
oldugunda toprak ve i¢indeki tohumlar kurur. Onun igin yagmur gereklidir.
Fazla yagmur oldugunda ise topraktaki tohumlar ¢iiriir. Dolayisiyla giinesli
hava gereklidir. “Lazaroba” gelenegi de bu doga olaylariyla iligkilidir. Su ile
birbirini 1slatma oyunudur.

“Su Sicratma” efsanesi Ay yavrular1 olan Eliya ve Lazare ile
alakalidir. (Rukhadze, 2000, s.25) Lazare pekiyi kalpli biri olup ¢iceklere
ve ¢imenlere bol bol yagmur yagdirir fakat o uyudugunda diinyada tekrardan
kuraklik bas gosterir. Kuraklik oldugunda koyiin gengleri Lazare kuklasim
yapip evleri dolagmaya baslarlar ve su igerikli sarki sdylerler:

“Aman, Lazare, Lazare!

Dayandi kapiya Lazare,

Parlar gozleri,

Tanr1, bize gonder gokyiiziiniin yaslarini,

Istemeyiz daha giinesin yakmasini,

Tanr1i, bize gonder ¢amuru, istemeyiz daha kuru topragi.”
(Rukhadze, 2000, s.26)

Lazare uyanip yeryiiziine yagmur yagdirir, sonra at arabasia binip
goge yiikselir. O sirada simsekler ¢aktirarak bolca yagmur yagdirir. Yagmur
uzun siirerse, sarki su sekilde degisir:

“Aman, Lazare, Lazare!

Kov artik su bulutlar1 gokyiiziinden,

Istemeyiz artik gok yaslarimi,

Tanri, ver bize giinesin sicakligini,

Istemeyiz ¢camuru,

Tanr1, ver bize kuru topragi.” (Rukhadze, 2000, s.26)



4 Sudan ALTUN- Tamar KHVEDELIANI / KAUSBED, 2019; 23; 1-14

O sirada ev sahibi biraz yemek, igcecek, bol su alarak geng
sarkicilarin {izerine atar. Bunun ardindan su sigrama eylemi baslar.
Eglendikten sonra toplanan yemekleri alarak bahcede sofralar kurarak
ziyafetler ¢ekilir.

1.3.Ciakokona

“Ciakokona” diye adlandirilan bir halk oyunu hala varligin1 devam
ettirmektedir. S6z konusu ayinle ilgili senede bir, kotii ruhlart kovmak
amaciyla yapilir. Gelenek, Hristiyanlik Oncesi atesperesttik inanislariyla
iligkilidir. (Rukhadze, 2000, s. 27)

Bilindigi gibi, atesperesttik inancinin bag tanrisi atestir — Ahura
Mazda. Ona tapmak i¢in bir insanin ates aracilifiyla temizlenmesi
gerekmektedir. Atesin iizerinde ylirliyerek veya atlayarak insanin koti
ruhlardan temizlendigi var sayilir ¢linkii ates kutsal bir giigtiir. Ciakokonoba
sirasinda kuru yapraklarla odunlar tutusturulur ve biiyiik bir ates topu yapilir.
Boylece eglenceler baslar ve gencler ates iizerinden atlarlar.

Gilircistan’da buna benzer bir adet de soyledir. Yeni dogan ¢ocugun
evine gelen misafirin ayaklarina yakan bir kagit atilir, misafir bu yanan
kagidin {izerinden gecer ve boylece eve gelmeden kaptigi kotii ruhlan
disarida birakir. Biitiin dinlerde atesin temizleme ve arindirma islevi
bulunmaktadir. Bir varsayima gore Ortacag Avrupa’sinda Engizisyon
tarafindan insanlar1 ateste yakma eyleminin islevi de giinahli insanlar
giinahlarindan arindirmaktir.

1.4.Berikaoba ve Keenoba

Giircii  toplumunun  bilincinde bir¢cok teatral eglence-gosteri
korunmustur ki bunlardan en belirgin ve popiiler olanlar “Berikaoba” ve
“Keenoba”dir.

1.4.1. Berikaoba (Resim 1-2-3-4)

Berikaoba’nin 6nemi ve manasi ile ilgili ilk bilgilere 19. ylizyilin
Giircti gazetelerinde rastlanilmaktadir. Sonraki donemlerde konu hakkinda
kayda deger birgok arastirma da yapilmistir. S6z konusu aragtirmalar
arasinda etnograf olan Culieta Ruhadze’nin “Giircistan’da Halk Gosterileri”
adli eseri, bilgi ¢esitliligi acisindan Onemli bir yer teskil etmektedir.
Aragtirmaci, adi gecen calismasinda Berikaoba geleneginin manasini
tanmimlay1p popiilaritesinin nedenlerini arastirmaktadir. Caligmada, gelenegin
Giircistan’in hangi bdlgesinde ortaya ¢ikip ne zaman diizenlendigi, ne tiir
giysilerin kullanildigr ve ne sekilde oynandigi gibi hususlar ayrintili bir
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sekilde incelenmektedir.  Yillar boyunca pek cok unsur degiserek daha
biiyiilk bir ilgi c¢ekmektedir. Nispeten enteresan olmayan unsurlar
unutulmustur. Sabit olan tek sey insanlarin Tanri’dan istedikleridir: giizel bir
hava ve bol bir hasattir. Bunlar1 yaparken insanlar1 eglendirmek olayin diger
bir amacidir. S6z konusu olayin baslica 6zelligi eglenmek, dans etmek, sarki
sOylemek ve neselenmektir. (Rukhadze, 2000, s. 35)

Gosterinin ana karakteri geng bir erkektir ki o neseli, enerjik, akill,
esprili, zeki ve mizah anlayis1 gelismis olan biri olmalidir. Yiizii komiirlii,
basinda boynuzlar1 ve tiiyleri, gogsiinde ise kiiciik bir zil bulunmalidir.
Bagkarakter igin 6zel bir kostiim dikilir. Kralige roliinii ise hos goriiniislii
geng bir erkek canlandirir (s6z konusu oyunda kadinlar rol almaz), kralice
giizel bir elbise giyerek kadin kiligina biiriiniir. Bunlarin disinda oyuna vaftiz
baba, kral ve kralicenin adamlari, papaz, Arap, Iranli, Lezgiler de rol
alirlardi. Lezgi, Kafkasya’da yasayan bir milletin adidir. Son {i¢ karakter
diismanlardir, onlar kdyleri basip insanlari kagiran; insanlardan zorla yiyecek
ve hayvanlar1 alip gotiiren karakterlerdir. Dismanlar kraligeyi bile
kacirmaya tesebbiis ederler. Biitiin bunlarla kastedilen ama¢ aslinda sudur:
Giirciilerin bilincinde olumsuz olan her sey Araplarla, Iranlilarla, Lezgilerle
— genel olarak Miisliimanlarla 6zdeslestirilmektedir. Tabii, Berikaoba sadece
bir halk oyunudur. Nitekim diisman biiyiik ve gorkemli saraylar istila edip
kotii eylemlerde bulunmaktadir. Dogal olarak halk da onlardan intikam alma
diisiincesindedir ve bu tutumunu da eglence esnasinda gosterir. Insanlar
disinda Berikaoba oyununda hayvanlar da yer alir: atlar, inekler, esekler,
kopekler...

Gosteriden sonra Berikebi (oyun karakterleri) evlere giderek
bahgelerde dans etmeye, sarki sdylemeye, oynamaya baglarlar. Ev
sahiplerinden yiyecek-icecek, bazen de biraz para isterler. Ev sahibi de
oyuna katilir, Berikebi’yi kizdirmadan bir an Once hazirladiklar seyleri
gelenlere sunarlar. Kimi zaman Berikebi ev sahipleri tarafindan kendilerine
sunulan hediyeleri begenmeyerek evlerini Arap’lar, Iran’lilar ve Lezgiler
tarafindan bastirilacagi haberini verirler, bundan sonra “cimri ev sahipleri”
evlerinin bahgelerinde yerde yuvarlanmaya baslarlar. Bu hareket bir hayli
istenmeyen bir isarettir. Ev sahipler Berikebi’ye daha degerli hediyeler
takdim ederek aray1 diizeltmek isterler fakat baz1 zamanlarda ise Berikebi ev
sahiplerden yumurta, tavuk, peynir, sarap gibi ihtiyaclarim zorla alirlar. Bu
durumda, Giircistan’a diigman olarak gelmis birinin psikolojisi, onun dogas,
tutumu ve huyu gosterilmeye ¢alisilmaktadir. Ev sahibi ona yiyecek-igecek
verir, ama yabanci yine de her sey zorla almak ister. Boylece, oyunda gasp
etmenin imitasyonu yaratilir ki zaten diismanin gelis gayesi de budur:
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fethedip yikmak, yakmak, insanlari esir almak, onlardan biitiin mal
varliklarmi zorla gasp etmek, insanlar1 kadin-erkek, geng-yasli demeden
oldiirmek...

Bu gibi olaylar Giircistan tarihi boyunca yasanila gelmistir. Boylesi
olaylar insanlarda hiiziin, dert ve gbzyaslarina sebep olmustur. Yine de, halk
gosterileri esnasinda insanlar aglamaz, kimse yardim talep etmez. Aslinda ne
Araplar ne de Iranlilar insanlara gaddarlik edendir. Insanlar sadece neseli
sarki soyleyerek dans ederler. Giiliimseyerck oyuna katilan herkes bilir ki
biitiin bunlar bir oyundur. Bu durumda Giirciiler Tanr1’ya kiigiik bir iilkenin
giinlik hayatinin ne kadar zor oldugunu gostermek isterler. Yaradan’dan
yardim isterler. Ayni zamanda yasamak icin gerekli olan ihtiyaglarini da
Yaradan’dan talep ederler. Giircii’ler, iyi bir hasadin, dogan erkek ¢ocugun
sayica ¢oklugunun, onlar1 onurla yetistiren kadinlar ki bugiin diinyaya gelen
ve yigitee yetistirilen vatana karsi sevgi duygulariyla dolu, diismana her
daim korku salan oglanlarin, yarin artik bir savas¢i olacagini ¢ok iyi
bilmektedirler.

Berikaoba oyunun en ilging kisimlarindan biri kral ve kralige’nin
diigiiniidiir. Damat geline pek ¢ok hediye vaad eder, gelin gelecek kocasini
begenip raz1 olur fakat o sirada gelini Arap, Iranli, Lezgi veya baska bir
diisman kagirir. Diigman karakterin oyundaki yeri de bununla smirlidir.
Hemen yaninda da gelin korumalar1 durur ve onlar kraligeyi korurlar.
Diigsmanlar ve korumalar arasinda catisma ¢ikar ve catisma korumalarin
galibiyeti ile sonuglanir. Her sey olumlu bir son ile vuku bulur. Diigiin
sirasinda herkes eglenir, ziyafetler ¢ekilerek saraplar igilir, oyunlar oynanir
ve dans edilir. Bu sahne ise mitolojik baglamda bollugu bereketi temsil eder.
(Karigagvili, 2010, s. 67)

Berikaoba oyununun vazgecilmez unsurlarindan biri de Berika’nin
Oliimiidiir. Berika’nin olimiiyle dul kalan kralice aglar, feryat figan eyler
ancak beklenmedik bir anda Arap veya Iranli onu tekrar kagirir. Bu sefer
korumalar1 onu kurtaramaz. O anda bir mucize ger¢eklemelidir ve kadinin
kocas1 devreye girmelidir. Ama o vefat etmistir ve karisinin namusunu
koruma gorevi onu tekrar diriltir. Berika tekrar hayata gelir, miicadeleye
girigir ve kraliceyi esirlikten kurtarir. Neden korumalari kraliceye yardimci
olamazlar veya ilkinde koruduklar1 kraligelerini ikinci defa neden
savunmazlar? Muhtemelen, sebebi sudur ki ilkinde diigiin vardir; kraligenin
resmi bir sahibi (kocasi) yoktur ve onun icin giivenligini korumalari
saglamalar1 gerekir. Evlendikten sonra ise kadini koruma kocasinin bir
gorevidir. Boylesi bir durumda koca 6lse bile karisim1 koruma zorunlulugu
onu dlityken bile diriltir ve koca gorevini yerine getirtir. S6z konusu sahne;
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dans, sarki, giires, eglence ve oyunlar esliginde kral-kralicenin saraya geri
donmeleri ile sonuglanir.

Berikaoba bir hayli enteresan bir gosteridir. Gelenegin derin bir
anlami vardir. En 6nemli noktasi ise kralin (Berika) oliimii ve tekrar hayata
gelmesidir. Bu konta, dogus-6liim ve hayatin tekrar baslama konusu ile
iligkili bir motif teskil edilmektedir. Evrende her sey doner. Her varlik dogar,
biiyiir, yaslanir ve 6liir. Oliimden sonra o siireg devam eder. Oliim, tekrar
hayata gelisini, canlandirilmay1 da kendisi ile getirir. Doganin kendisi
baharda yeniden dogar, Yazin biiyiir, sonbaharda yaslanir ve son olarak kig
gelir, canli varliklar 6liim devresine girer. Her yer karla kaplanir, karin
altinda ise yeni bir hayat ortaya ¢ikmaya baglar ki ilkbaharda her sey yeniden
canlanir, varliklara hayat iiflenir. Boylece, 6liim hayatin annesidir, tam da
olim hayat1 varliga getirir. (Istoriani, Giircistan’'da Berikaoba Gelenegi,
2017/. 14 Ocak.)

Berikaoba oyununda kral, kralice, kralige korumalari, vaftiz babasi
ve diismanlar (Arap, Lezgi...) ve hayvanlar disinda bagka karakterler de rol
almaktadir: arabulucu, ¢iftci, bey, hakem, hekim, papaz ve digerleri. Oyun
senaryosu Onceden yazilir ve oyuncular rollerini tipki tiyatro oyunculari gibi
sergilerler. Ilging olan bir diger nokta ise oyunda aristokrat sinifinin
temsilcileri de rol alir, oyunun yapildig1 giinlerde biitiin imalathaneler, pazar
yerleri, kiliseler bile kapanir.

1.4.2. Keenoba (Resim 5-6-7)

Diger bir halk gosterisi de Keenoba oyunudur. Keenoba oyunu
Berikaoba oyunuyla o6nemli Olglide benzerlik gosterir. Keenoba,
Hristiyanlikta var olan biiylikk oru¢ haftasinin ilk cumartesi giiniinde
sergilenir. Sehir veya kOy erkenden hazirliklara baglar. Keeni ve onun
hizmetcileri secilir. Ozel kostiimler dikilir. Onceki seneden kalma maskeleri
bulunarak kullanilir. Genel anlamda Keenoba maskeli bir tiyatro oyunudur.
Bunun diginda bayraklar, tahtadan yapilmis hanger-kiliglar kullanilir. Halk,
0zel olarak o giin i¢in yiyecek-igecek hazirlar, hayvanlar satin alinip kesilir,
hamur mamulleri bolca yapilir. (Rukhadze, 2010, s. 79)

Keeni karakteri biiylik titizlikle segilir. Karakter, mutlaka ‘“sans
getiren” bir kimse olmalidir. Sayet, gegilen yil iyi bir hasat alinmamissa, ¢ok
sayida ¢ocuk dogmamigsa, insanlar mutlu degillerse; o halde Keeni sans
getiren birisi olarak sayilmaz ve onu baskasiyla yer degistirirler. Keeni nasil
biri olmalidir sorusuna ise mutlaka uzun boylu, giiclii, yakisikli ki o sene
bereketli bir sene gegmesi temenni edilir, memleketin ¢ok askere ihtiyaci
oldugundan ¢ok sayida cocuk dogmasi gerektigine inanilir. Keeni zeki ve
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mizah anlayis1 giiclii bir karakterdir ¢iinkii iilke niifusu neseli ve mutlu bir
sekilde yasamay ister; dert ve kederden, talihsizlikten uzak durmaya calisir.
Keeni ne gibi elbiseler giymelidir? Basina ¢ok uzun, keskin uglu renkli bir
sapka takilir. Bazen bu kus tliyleriyle siislenmis bir papak olabilir. Cogu
zaman Keeni kabaktan yapilmis bir sapka veya Fars bagortiisiinii kullanir.
(Sikharulidze, 5. Say1, bkz. http://astroblogi.com/)

Her iki oyunda da ylizlere maskeler takilir ¢linkii yukarida da
belirttigimiz gibi Berikaoba ve Keenoba oyunlar1 teatral gosterileri teskil
etmektedir. Karakterler keci yiiniinden veya misir sagaklarindan yapilmig
biyiklar takarlar. inanislara gore bdylesi bir biyik bolluk bereket getirecektir.
Elbiseler keci derisinden dikilir fakat bazi Keeni’ler Coha’yi, bazilarsa
Karagoheli elbiseleri giyerler. Boyunlarinda Nazuki (Giircii balli ekmek),
herhangi hayvanin boynuzu ve o giin igin 6zel olarak kesilen ve siislenmis
horoz kafasini takilir.

Giircistan’da koyunyiinii/derisi ve ondan dikilen kiyafetler c¢ok
meshurdur. Yunanlilarin Argonotlar mitinde genisge yer verilmistir. O
efsaneye gore Yunanlilar Giircistan’a altin koyun derisini veya postunu
almak icin gelmislerdir. Altin post koyun derisindendir ve {izerine altin1 elde
etme kurali yazilidir. Bu bilgi biiyiikk bir zenginliktir. Ciinkii altim elde
etmeyi bilenler sonunda memleketlerine daima zenginlik ve giic
gotiirmektedirler. Katkasya’da soyle bir kural vardir: koyun postunu agaca
veya sopaya asarak onunla koyii veya sehri gezmek. Argonotlar mitinde
anlatilan altin koyun postu da o dénemin Kolheti Devletinde mevcut olan bir
gelenegin yansimasidir, Yunanlhlarin fantezilerinin bir {iriinii degil.

Keeni kraligesi ipekten dikilen mendili boynuna sarar, onun
korumalar1 ise hayvan derilerinden dikilen elbiseleri giyerler. Keenoba
gosterisinin  yapildig1 giinde halk merkezde bir yerde veya meydanda
toplanir. Daha sonra Keeni gelip elinde tahta kili¢ veya sis tutar. Sise elma
veya sogan asilidir. Keeni milleti dikkatle inceler. Kendisine bir gelin
aramaktadir. Bu unsur Keenoba’y1r Berikaoba’dan farkli kilar ¢iinki
Berikaoba’da Berika’nin esini bir erkek canlandirir. Keenoba’da ise kadinlar
da oyuna istirak eder. Es arama se¢me esnasinda Keeni kadinlarla flort
ederek kendi gelinini secer. Kadin ona razi gelmez ve onun esi olmayi
reddeder. O anda kavga patlak verir. Kavgada Keeni galip gelerek istedigi
kadin1 es olarak alir. Bunun yani sira toplanan ahali davul-zurna esliginde
eglenir, dans edilip sarkilar soylenir. Oyuncular ellerinde biiyiik sepetler
tutarak evlere girerek ev sahiplerinden haragvari vergi isterler. Ev sahipleri
gelecek misafirlere onceden hazirlamis olduklari peynir, kaymak, peynirli
pide, patatesli borek, kaliteli sarap, meyve, tatlilardan ikram ederler. Biitiin
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bunlar1 alinarak sepetlere konulur. Sayet Keeni tatmin olmussa, ev sahibine
hayir dua ederek ona daglari, ormanlar1 ve irmaklar1 hediye eder. Bazi
comert Keenileri ise y1ldizlar hatta ay1 bile hediye ederler.

Eger bir kimse haracini, vergisini tam olarak vermezse, Keeni
ofkelenir, ¢ok kizar ve yere diisiip bagirmaya baslar. Beddular yagdirir: -
Size hasat gelmesin, daima hasta olunuz. Korkmus ev sahibi de Keeni’ye
yalvarmaya baslar: - Liitfen, ayaga kalk, istediklerini vermeye haziriz. Nolur
bize beddua etme, bizim icin kotii istekte bulunma. Bu konusmay1 halkin
giilmesi takip eder. Bazen Keeni kotii ev sahibini esir alir ve onun gozlerine
komiir stirerek gozlerinin oyuldugunu ifade etmek ister.

Yerde debelenmek veya yere siiriilmek Giircistan’in  bazi
bolgelerinde bollugu temsil eden bir eylemdir. Ornegin, bag bozumunda
kdyiin en kilolusu {iziim bahgesine girer ve yerlere siiriiliir ki inaniglarina
gore o sene bol ve bereketli bir hasat toplansin. (Memmedli, 2018)

Keenoba oyununda Arap karakteri de yer almaktadir. Karakter,
evlerden yiyecekleri ¢alan, milleti soyan biridir. Ocak borusundan uzun bir
sopa alarak kadinlardan sopaya peynirli borekler asmalar1 beklenir. Sonra
kadinlar: Imdat! Arap’lar bizden lokmamizi alip gotiirdiiler diye bagirmaya
ortalig1 karigtirmaya baslarlar. Verilecek haraci hem zengin ve hem de fakir
herkes 6demek zorundadir. Ancak herkes kendi biitgesine gore hareket
etmelidir ki ondan da ona gore harag talep edilir. Ardindan, toplanan
yiyecek-igeceklerle ziyafet cekilir; toplanan paralar ise fakirlere, hastalara ve
yalniz kalanlara dagitilir.

Biitiin bu oyunlarin ardindan yarigmalar diizenlenir. Cidaoba (giires)
yarismast ¢ok yaygindir. Yarismaya ilk Keeni girer ve mutlaka giiresi
kaybeder. Ondan sonra ise gergcek yarigma baslar. Giiresi kazananlara
hediyeler verilir, kaybedenlerle ise dalga gecilir. Bazen, giiresten sonra
kavga ¢ikmaktadir. Bir oyun oldugundan her zaman tahta hancer ve kili¢
kullanilir gergek silahlar1 kullanmak biylik bir ayip sayilir. Oyunun
sonunda Keeni karakteri nehre atilir.

Eglence ve ziyafet gece boyu devam eder. Islanmig Keeni milleti
kutsayip bereketli hasat olmasmi diler. Ardindan, Keeni ve onun esi
sapkalarin1 suyla doldurarak milleti islatirlar. Muhtemelen, bu eylemin
anlami da insanlar1 kutsamaktir. Boyle yaparak Keeni sunu kasteder nasil ki
suda sayisiz damla varsa, siz de ¢ogalin ve Yaradan’in liitfu daima sizden
yana olsun; mutlu giinleriniz bitmesin, bolluk iginde yasayin. ilging olan
giinlimiizde de kiliselerde insanlara kutsal su serpilerek bolluk bereket ve
can saglig dilenir.
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Suyun bir baska anlami vardir. Yerde debelenmek veya siirlinmekle
Yaradan’dan bol yagmurlu hava istenir ve iyi bir hasat toplanir. Eger koy
yakininda nehir yoksa Keeni karakterini biiyiik bir kovanin igine atarlar.
Soguk havada ise Keeni’ye biraz su serperler ancak onu kizdirmaktan
cogunlukla kaginilir. Oyun boyunca Keeni ve esi birbirine sarilip herkese
ailede en Onemli seyin sevgi oldugunu gosterirler. Eger bir ailede sevgi
yoksa bolluk ve bereketin de olmadig1 var sayilir. Aileyi basarili kilan tek
sey fertler arasindaki sevgi dolu muhabbettir. Keenoba oyunu biitiin bir hafta
boyunca devam eder ve bittiginde insanlar giinliik hayatlarina geri donerler.

Boylece, Giircii halki Keeni ve onun ordusu ile dalga gegerek
Giirciilerin  bilincinde diismanlarin a¢goézlii, yeteneksiz ve dar gorisli
olmalariyla 6zdeslesir. Daha sonra Keeni karakteri Rus generalleri ve
askerlerini canlandirir. Ruslarla dalga gecmelerinin asil nedeni ise Hristiyan
olan diismanin Miisliiman olandan iyi olmadigi, diismanin hep diisman
oldugu gercegidir. Kimi zaman Keeni rolinde Rus generali yer alir. Rus
kiyafetleri giyinmis ve millete gaddarca eziyet eden, tutuklulari esir alip
Sibirya’ya siirgiin eden biridir. Tabii ki, millet de Rus askerinden nefret edip
onlarla dalga ge¢mektedir. Ruslarla dalga gecildigi diisiiniildiiglinden bu
oyun bir siire yasaklanmasina ragmen halkin severek devam ettirdigi
gelenekleri arasindadir. Ve her seye ragmen bu halk oyunlarinin bu denli
meshur olmasimin nedeni milletin ¢cok agir sartlar altinda yasarken adaletin
olmadigr bir memlekette en Onemli ve degerli seyin para olarak
goriilmesidir. Para ise insana ¢ok sayida koétii isler yaptirmaktadir. Bunu
herkes gormektedir fakat kimsenin elinden bir sey gelmez, gelemez. Parasiz
bir adamin soziine kimse itibar etmez. Iste, senede bir kere, Keenoba oyunu
sirasinda siradan insanlar mevcut olan adaletsizlige karst sesini yiikselterek
haksizlik yapanlarla dalga gecmektedirler. Giiciinii paradan veya toprak
agaligindan alan derebeylerine bir nevi karst ¢ikilmaktadir. Askerlerin asil
gorevi halki koruyup kollamakken insanlara zuliim ederler, hakimler adaleti
yerine getirmek yerine garibanlari ezmektedirler. Bu oyunlarin amaci 0
zamanki haksiz yonetime bagkaldiridir. Bir haftalik gdsterilerden sonra
insanlar negatif enerjilerinden kurtulur, sinirler yatisir, kendilerine gii¢
katarak iyi giinlerin gelecegine inanilir. Bir hafta boyunca edinen olumlu
enerji insanlar1 iyiye dogru yoneltir ve hayatlarim daha pozitif bir sekilde
yasamalarim1 saglar. Her sey bir seye inanmakla baslar. Gilizel gilinlerin
gelecegi umutla ve hevesle beklenmektedir.

Berikaoba da Keenoba geleneklerin ilging birer gosteri oyunlari
olduklarim1 gérmekteyiz ancak daha da ilging olani, birbirinden ¢ok farkli
kiiltiir ve mantalitesi bulunan iilkelerin birbirine benzer birtakim gelenekleri
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mevcuttur. Genel olarak, halk gosterileri cok eski zamanlardan beri
milletlerin kiiltiirel ortamlarinda 6nemli yer tutmaktadir. En basta bu gelenek
dogal olaylarla iligkilendirilmektedir. Sonralar1 ise mitolijik icerigini
kaybedip daha teatral bir sekil almaktadir.

2. BERIKAOBA, KEENOBA VE ORTA OYUNU (Resim 8-9)

Ilging olan diger bir husus Tiirk kiiltiirel ortaminda “Orta Oyunu”
denilen Berikaoba ve Keenoba’ya benzer bir oyunun varligidir.
Ortaoyununda rol alan karakterler, izleyicilerin ortasinda durarak yiizlerinde
maskelerle degisik hayvanlarin derilerini giyinmis bir sekilde oyuna
baglarlar. Oyunda iki karakter vardir: Pisekar ve Kavuklu. S6z konusu oyun,
kisin hiiziinlii glinlerini atlatmak ve diigiinlerde misafirleri eglendirmek icin
tasarlanmugtir.

Orta Oyunu ile ilgili bilgiler ilk olarak 1071 yilina dayanir. Aym
zamanda, oyuncularin okuduklar1 metinler bile gilinlimiize kadar
ulagabilmistir. Orta Oyunu karakterleri Sultanlarm hayatlarin1 ve sarayda
gecen olaylar halka aktararak tiyatro gosterileri seklinde diizenlenmektedir.
Berikebi gibi onlar da zengin kimselerle dalga gecmektedirler. (bkz.
https://tr.wikipedia.org/wiki/Orta_oyunu)

Orta Oyunu ve Berikaoba arasindaki benzerlik ikisinin de ana
konusu olan gelini kagirma ve onu kurtarma sahnesidir. Berikaoba’da gelini
Keeni kagirir ve Berika’lar onu kurtarir; Orta Oyununda gelini Arap
ka¢irmaktadir ve oyuna katilanlar onu kurtarmaya calisir. Her iki oyun
geleneginde de kiz kagirma bulunmaktadir. Giircli realitesinde Arap’larin
diisman imajina dahil edilmeleri dogal bir sey olarak goriilse de Tiirklerde de
Araplara karsi1 pek olumlu duygulan sergilenmemektedir. Oyunda biitiin
sahneler komik olup karakterler daima maskelidir.

Tiirkiye’de, Orta Oyunu kisin oynanmaktadir. Hayvancilik ve
tarimla iligkilidir. Ciinkii yerlesik hayata gecisten Once gogebe olarak
yasayan Turk topluluklarinin en temel ugras1 hayvanciliktir. Cobanlar, Mart
ayindan baslayarak Ekim ayina kadar ¢ok ¢alisir, kisin ise isleri azalinca bos
zamanmi gegirmek c¢evresini eglendirme amaciyla bodylesi oyunlar
olusturmustur. O zamanlardan bugiine degisik adlarda ve formlarda devam
edegelmektedir. Berikaoba’da oldugu gibi Ortaoyunun oynandigi sirada
biitiin kOy sakinleri toplanir. Gosteri geceleri yapilir ve sahneyi ay
aydinlatmaktadir.

Tirk tiyatro arastirmacisi olan Metin And’a gore, Ortaoyunu
sahneleyecek oyuncu halk igerisinde sultanin saraymdan yayilmistir.
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Bilindigi tizere, hiikiimdarlarin saraylarinda her zaman saklabanlar1 mutlaka
vard1 ki onlarin gorevi hitkiimdar eglendirmektir. Ayn1 zamanda sakacilar
ve saklabanlar hiikiimdarlara memlekette olup bitenleri giildiiriirken
diisiindiirmek isterlerdi. Biitiin bunlar1 saka yoluyla aktarirlardi. Hem Orta
Oyunu hem de Berikaoba’da halka zulmeden, adaletsiz yoneten ve diismant
aciga cikaran maskeli teatral oyunlardir. Orta Oyunu sahnede, Berikaoba ise
sokaklarda oynanir. Her ikisi arasinda biiyiik bir fark bulunmamaktadir.
Icerigi ve sahnelenme amaglari ayn1 dogrultudadar.

3. SONUC

Giircistan’da ¢ok meshur olan Berikaoba ve Keenoba oyunlar
varligimi giiniimiizde de siirdiirmektedir. Tiirkiye topraklarinda var olan Orta
Oyunu ise bir bagka halk gosterisidir. Bu tarz eglencelerin amaci insanlari
eglendirirken o giliniin kosullarini ve ihtiyaglarini bir nevi dile getirmektir.
Oyunlarda alay etme, dalga ge¢me, kiiciimseme, asagilama gibi eylemler
kotii olsa da eglenme, giiliimseme, dans etme, paylasma ve kaynasma aslinda
iyi duygulardir. Her iki toplumunda halk gosterilerinin birer unsurlari olan
bu parcalar degerlerin toplami olarak sergilenmektedir.

Eskiden insani, doga ve dogal olaylari korkuturdu. insanoglu
kendinden gii¢lii gordiigli bir yaratici kesfedip ondan yardim talep ederdi.
Boylece, ritiieller araciligryla ilkel insan Yaradan’a siikreder, bir takin istekte
bulunurdu. insan Yaradan’dan ne isteyebilir sorusuna en makul cevabin
muhtemelen gelecege dair umut, yardim, korunma ve bolca bereket
olacagidir. Eger biitiin bunlar1 elde ederse insanoglu da kendisini Yaradan’a
bolca ikramda bulunur. Son olarak diyebiliriz ki s6z konusu iki komsu olan
Giircti ve Tiirk halkinin zulme ve haksizliga kars1 olan tutumlarini sergileyis
tarzi ¢ok benzerlik gostermektedir.

4. KAYNAKLAR

http://astroblogi.com/

http://qartuliazri.reportiori.ge/inside.php?menuid=67&id=21917

https://ichgeorgia.wordpress.com/2015/03/04/berikaoba/

https://www.google.ru

https://tr.wikipedia.org/wiki/Orta_oyunu

https://www.beyaztarih.com/resimlerle-tarih/detay/5-soruda-geleneksel-turk-
tiyatrosunun-onemli-kolu-orta-oyunu

https://www.edebiyatdgretmeni.net/orta_oyunu.htm

Rukhadze, C. (2000). Giircii halk gosterisi (Berikaoba-Keenoba). Tiflis,

Albayrak, N. (2007). Orta oyunu. Tiirkive Diyanet Vakfi Islam Ansiklopedisi,
Istanbul, 33. Say1, 400-402 s.

Gaprindagvili, M. (2015). Giircii “berikaoba” ve Tiirk “orta oyunu”. Literatura Cais


http://astroblogi.com/%E1%83%99%E1%83%90%E1%83%A0%E1%83%93%E1%83%90%E1%83%99%E1%83%90%E1%83%A0-%E1%83%A9%E1%83%90%E1%83%9B%E1%83%9D%E1%83%95%E1%83%9A%E1%83%90-%E1%83%91%E1%83%94%E1%83%A0%E1%83%98%E1%83%99%E1%83%90/
http://qartuliazri.reportiori.ge/inside.php?menuid=67&id=21917
https://ichgeorgia.wordpress.com/2015/03/04/berikaoba/
https://tr.wikipedia.org/wiki/Orta_oyunu
https://www.beyaztarih.com/resimlerle-tarih/detay/5-soruda-geleneksel-turk-tiyatrosunun-onemli-kolu-orta-oyunu
https://www.beyaztarih.com/resimlerle-tarih/detay/5-soruda-geleneksel-turk-tiyatrosunun-onemli-kolu-orta-oyunu
https://www.edebiyatögretmeni.net/orta_oyunu.htm

Sudan ALTUN- Tamar KHVEDELIANI/ KAUJISS, 2019; 23; 1-14 13

Tanhlebit, 06.04.15,

Igyar, C. (2011). Kéy seyirlik oyunlari, orta oyunu ve Commedia Dell’ Arte
oyunlarimin iliskilerinin incelenmesi. Atatiirk Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii Yiiksek Lisans Tezi, Erzurum.

Istoriani, Giircistan 'da Berikaoba Gelenegi. 2017/. 14 Ocak,

Karigagvili, L. (2010). Khalkhuri dgetsasaulebi halk gosterileri. 8 Mayis Blog
Sayfast,

Konur, T. (1995). Orta Oyunu. Tiyatro Arastirmalar1 Dergisi, say1.12.

Kirci, N. (1994). Orta oyunu ve Karagoz ile dekonstriiktivizm iizerine bir inceleme.
Karadeniz Teknik Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii Yiiksek Lisans
Tezi, Trabzon,

Memmedli, S. (2018). Giircistan’da Tiirk edebiyati (Baslangi¢ Donemi). Fenomen
Yaynlari, Tirkiye,

Memmedli, S. & Goca, G. (2008). XII. ylizy1l Giircii sairi Sota Rustaveli ve Nevruz
The 12th century Georgian poet Shota Rustavely and Nevruz. Sosyal
Bilimler Enstitiisii Dergisi Journal of the Institute of Social Sciences Say1
Number 1, Bahar Spring 2008, 163-166 s.

Memmedova Gocaeva, G. & Memmedli, S. (2016). Bor¢ali'da Nevruz — Bahar —
Cmar bayrami Nevruz — Spring — Sycamore Day In Borchaly. TURAN-
SAM: TURAN Stratejik Arastirmalar Merkezi, TURAN-SAM Uluslararasi
Bilimsel Hakemli Dergisi; ISSN: 1308-8041, e-ISSN: 1309-4033; Cilt:
8/KIS, Sayi: 29,

Menabdigvili, M. (2018). Ayilarin oynasmasi, deve oyunu... Giircii soylu ve
koyliilerin eglence gelenekler. 03.05.18,

Nutku, O. (1970). Orta oyununda “yabancilastirma” kavramu. Tiyatro Arastirmalart
Dergisi, say1.1, ,

Sikharulidze, K. Kafkasiuri mitologia Kafkas mitolojisi. 5. Say1.

5. EKLER

Resim 2. Berikaoba




14 Sudan ALTUN- Tamar KHVEDELIANI / KAUSBED, 2019; 23; 1-14

Resim 3. Berikaoba . Resim 4. Berikaoba




