OZET

Bu ¢alisma, Joseph Campbellin kahramanlik seriiveninin evrenselligini ortaya koymak
icin olusturdugu metinsel monomitin Siradan Zaferler adli grafik romandaki gorsel kar-
stliklarini ortaya koymaktadir. Bu amagla ti¢ boliim ve on yedi asamadan olusan mono-
mitin Siradan Zaferler adli grafik romanda gorsel olarak nasil betimlendigi arastirilmsg-
tir. Grafik romanlarin mitle olan bag: diisiiniildiigiinden giicliidiir ve bu arastirma bunu
ortaya koymak igin yapilmistir. Bu amagla arastirmada nitel arastirma yontemlerinden
yararlamilmus, incelenen veriler soylem analizi teknigiyle yorumlanmistir. Joseph Camp-
bell'in monomitinin her bir asamasi, Siradan Zaferler adli grafik roman kahramaninin
gecirdigi asamalarda, igerigin bicimi sekillendirmesi agisindan soylem analizi teknigiyle
ortaya konmustur. Bu izlekte grafik roman kahramanlarinin degismeyen bir monomit iize-
rinden yeniden nasil iiretildigine ve degisen sembolizmin sanat formu iizerindeki etkisine
deginilmistir. Arastirmanmin amact, monomitin Siradan Zaferler adli grafik roman nasil
sekillendirdigini inceleyerek insanlik tarihi boyunca degismeyen kahramanlik ozellikleri-
nin Siradan Zaferler’in bigimi ve igerigi baglaminda incelenmesidir.
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ABSTRACT

This study reveals the visual counterparts of Joseph Campbell's textual monomyth, which
he created to reveal the universality of the heroic adventure, in the graphic novel Ordinary
Victories. For this purpose, it was investigated how the monomyth, which consists of three
chapters and seventeen stages, is visually depicted in the graphic novel Ordinary Victories.
The connection of graphic novels with myth is stronger than commonly thought, and this
research was conducted to reveal this. For this purpose, qualitative research methods were
used in the research, and the examined data were interpreted using the discourse analysis
technique. Each stage of Joseph Campbell's monomyth, how the content shapes the form in
the stages that the hero of the graphic novel Ordinary Victories goes through, was revealed
via the discourse analysis technique. In this path, how graphic novel heroes are reproduced
through an unchanging monomyth and the effect of changing symbolism on the art form
are explored. The aim of the research is to examine how the monomyth shapes the Ordinary
Victories graphic novel and to examine the unchanging heroic characteristics throughout
human history in the context of the form and content of the Ordinary Victories.

Keywords: Monomiyth, Graphic novel, Ordinary Victories, Hero.
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1. GIRIS

Kahramanlik anlatilarinin 6nemi, sozli kiiltiirden taginarak yazili kiiltiire gegen, insan-
lik tarihinin en eski kayitlar1 arasinda sayilmasindan kaynaklanmaktadir. Bu kayitlar,
edebiyat, tarih ve kiiltiir i¢in oldugu kadar sanat i¢in de sonsuz bir kaynaktir. Kahraman-
lik destanlari, bireysel ve toplumsal doniisiimiin ¢ekirdegini barindirir. “..mit kutsal bir
tarihi, yani zamanin baslangicinda, ab initio cereyan eden bir ilk olay1 anlatir” (Eliade,
2017, s. 86). Kahramanlik anlatilari, her bireyin 6zel ve toplumsal yasaminda karsilaga-
bilecegi zorluklarin ve bu zorluklarla basa ¢ikma yontemlerinin sembolik bir dille ak-
tarildig1 anlatilardir. Joseph Campbell'in Kahramanin Sonsuz Yolculugu adli kitabinda
yer alan asamalar evrensel oldugu i¢in monomit olarak kabul edilir. Monomit, {i¢ temel
boliim ve on yedi asamaya boliinmiistiir. Campbell, evrensel bir ¢ergeve olusturmak igin
karsilasilabilecek biitiin siiregleri yazmistir ancak her anlati biitiin agsamalar igermeye-
bilmektedir.

Kahramanlik anlatilarinda sik¢a karsilasilan dogaiistii varliklar (canavar, cadi ve gizemli
yaratiklar gibi) yine dogaiistii bir kahramanla alt edilir. Bu anlatilar mitolojiden uzaklas-
tik¢a canavar, diismana; cadi, kotiiciil insanlara ve gizemli yaratiklar da modern insanin
korkularina doniisiir. Canavar1 yenmek igin bir yar1 tanr1 gerekir ama insanin korku-
larini yok etmesi i¢in kendi igine dogru bir yolculuk yapmasi ve orada karsilastigi her
tiirden canavarla yiizlesmesi gerekmektedir. Yiizlesme, alt etmedir. Tarih boyunca kah-
ramandaki doniisiim, insanin kendin ve dogaya dair diisiincelerinin de doniisiimiinii
gostermektedir. Kendine yabanci bir dogada yasayan insanin diigsmani da bilinmeyen
topraklar, gizemi ¢oziilememis goller ve ormanlardir. Dolayisiyla bu bilinmezlik bir ca-
navarla 6zdeslestirilmis ve canavar1 yenmek, medenilesme yolunda katedilen yeni bir
asama olarak kabul edilmistir. Mitsel 6geler azaldik¢a kahramanin doga istiligu de
azalmaktadir.

Resim ve metni birlestiren bir sanat formu olan ¢izgi roman ile bunun daha uzun bir
versiyonu ve nitelikli edebi metne sahip olan grafik roman ayrimi ¢ogunlukla metnin
yapist ve hedef kitlesi tizerinden yapilmaktadir. Bu ayrimlarin tesinde ¢izgi roman ve
grafik romanin glintimiiz anlat1 sanatinin en 6nemli araglarindan biri oldugu agiktir.
[k defa 1964 yilinda kullanilan terim, Will Eisner'n A Contract with God (1978) kita-
biyla popiilerlik kazanmis ve ¢izgi roman kategorisinden ayri olarak degerlendirilmistir
(Murray, 2025). Modern bir anlat1 bigimi olan grafik romanda monomiti arastirmak,
gliniimiiz insaninin mitle olan bagini ortaya ¢ikarmak icin 6nemlidir ¢linkii kahraman-
lik seriiveni siradan insan igin de gegerlidir. Monomiti anlamak, bireysel yasamlari-
mizda karsilastigimiz zorluklarin diinyanin her yerinde yasandigini ve siradan insanin
da binlerce yildan beri anlatilan bir seriivenin parcasi oldugunu géstermek agisindan
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onemlidir. Hillary L. Chute ve Marianne DeKovene (2006) gore; grafik anlat: dili soz-
li temsil, gorsel temsil ve her iki temsil tiiriintin bir sayfada etkilesim halini igerir. Bu
aragtirmanin en 6nemli bulgularindan biri, kahramanlik seriiveninin asamalarinin dil-
sel-gorsel baginin giiclii oldugudur.

Siradan Zaferler, fotografci olan Marconun bir savas gazisi olan ve hastalikla bogusan
babasiyla olan iliskisini, sevdigi ama evlenmekten korktugu sevgilisini ve babas gibi sa-
vas gazisi olan komsusuyla, savas karsit1 biri olarak nasil bir iliski kuracagini bilemedigi
durumlar1 anlatmaktadir. Sosyallesmekten korkan ve psikolojik yardim alan Marconun
kentten uzak, kendine kapanmis i¢ diinyasini gorebildigimiz kitapta, ¢izimler olabil-
digince sade ve i¢ diinyay: yansitacak bigimde olusturulmustur. Kitab: yaratan sanatgi,
baskahramanin i¢ diinyasini ve sosyal yasamda karsilastig1 zorluklar: yalin bir bigimde
betimlemigstir. Siradan Zaferlerde bireyin i¢ diinyasinda gegirdigi doniisiime odaklani-
lir ve tasarim da buna gore sekillenir. Kahraman psikolojik yardim alir ¢iinkii bir kriz
(maceraya ¢agr1) yasamaktadir ve doniisiim ¢agrisini reddetmektedir. Erginlenmek i¢in
konfor alanini terk etmek ve korkulariyla yiizlesmek zorundadir. Kahraman, kentten
uzakta doganin i¢inde yani zaten balinanin karninda yasamaktadir. Bu siiregte terapisti,
sevgilisi ve komsusuyla goriismekte ve yasadig1 karsilasmalar onu yavas yavas bildigi
diinyadan uzaklagtirmaktadir. Emily ile karsilasmasi monomitteki tanrigayla karsilas-
maya denk gelir ve bu siiregte Marco, babasinin ge¢misiyle barisarak babasinin gon-
lini alir. Dogan ¢ocuk ise, duraklayan yasamin yeniden basladigini temsil etmektedir.
Kahramanlik anlatilarinda goriilen diismanlarla savas temasi Siradan Zaferlerde goriil-
mez. Bag karakter bu anlatida disaridan goriinmeyen bir savas vermektedir. Bu grafik
romanda yer alan insanlar siradan, mekanlar ise ger¢ege uygun olarak ¢izilmistir ancak
bu durum sembolik dile engel degildir. Karakterlerin ¢iziminde herhangi bir sira disilik
goriilmez. Kitabin kahramanini diger karakterlerden ayirt edecek bir belirteg de kulla-
nilmamustir. Kahraman burada fiziksel olarak giiclii gortinmedigi gibi, diger insanlar-
dan farkli da degildir. Ancak kitap sayfalarinda gezinen okuyucuyu etkileyen bir yontem
vardir; atmosferin yarattig1 etkiyle sekillendirilmis paneller. Her sayfada zamani bélen
panellerin gegmiste mi yoksa bugiin mii yasandigini gosteren renk kodlar1 ve kahrama-
nin ruh halini yansitan renkler, okuyucuyu sorunsuz bir sekilde yonlendirecek bi¢imde
kullanilmigtir. Bu haliyle kitap, bitiinliiklii bir kurguya ve esine az rastlanir bir tasarim
estetigine sahiptir. Bu yapit, diinyanin her yerinde herkesin yasayabilecegi siradan so-
runlarla ugrasan insanlarin 6ykiisiiyle karsilasan okuyucuya, siradan bir yasamin keyfini
yasatmaktadir.
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2. ARASTIRMANIN YONTEMI

Bu ¢aligma, Joseph Campbell'in Kahramanin Sonsuz Yolculugu (2018) adli kitabinda
yer alan ve biitiin kahramanlik anlatilarinda goériilen monomitin, Siradan Zaferler adli
grafik romanda gorsel olarak nasil betimlendigini arastirmaktadir. Joseph Campbell’'in
monomiti, mitlerde, edebiyatta ve modern 6ykii anlatiminda bulunan bir anlatidir ve
bu yapz, gorsel ve metinsel 6ykii anlatimini birlestiren grafik romanlarda karakter gelisi-
mi ve destansi yolculuklarin anlatilmasinda kullanilmaktadir. Manu Larcenetnin 2004
yilinda Angualéme Uluslararas: Cizgi Roman Festivalinde en iyi ¢izgi roman albiimii
odiliini alan Siradan Zaferler (Le Combat Ordinaire, 2003), modern bir anlat1 bigi-
mi olmasi ve kitabin bas karakterinin yasadig1 i¢sel doniisiimiin monomit agamalarin-
da gorsel karsiliklarinin bulunmasi agisindan bu arastirma i¢in uygun bir grafik roman
olarak goriilmiistiir. Siradan Zaferlerde kimlik ve anlam arayis1 temalari, geleneksel
kahramanin aksine siradan biri olan Marconun duygusal ve psikolojik gelisimi, ice d6-
niik ve gergekgi bir yolculuk olarak aktarilmaktadir. Monomit, yola ¢ikis boliimiindeki
maceraya ¢agri, ¢agrinin reddedilisi, dogatistii yardim, ilk esigin asilmasi ve balinanin
karni; erginlenme boliimiiniin sinavlar yolu, tanrigayla karsilasma, bastan ¢ikarici ola-
rak kadin, babanin gonliinii alma, tanrilagtirma ve nihai 6diil; doniis boliimiiniin do-
niisiin reddedilisi, biyiilii kagis, disaridan gelen kurtulus, doniis esiginin asilmasi, iki
diinyanin ustasi ve yasama 0zgiirliigli asamalarindan olugsmaktadir (Campbell, 2018, s.
53-93-179). Caliymanin amacinin ger¢eklestirilebilmesi i¢in Siradan Zaferler, igerik ve
bi¢cim agisindan incelenmis ve elde edilen veriler nitel arastirma yontemlerinden soy-
lem analiziyle yorumlanmigtir. Verilerin yorumlanmasinda séylem analizinin tercih
edilmesinin sebebi, ¢alismanin amacinin mitsel anlatilarin yarattig1 anlam diinyasinin
¢oztimiine odaklanmasidir. Bu yaklasim, ¢aligmanin amaci dogrultusunda daha uygun
bir analiz yontemi sunmaktadir. Jorgensen ve Phillipse (2002, s. 7) gore; sdylem analizi,
Faircloug’nun metinlerarasilik ve degisim kavrami tizerinden belirginlestirilmistir:

Dil kullanicilar: halihazirda yerlesik anlamlar: insa ettik¢e somut dil kullanimi her zaman daha 6n-
ceki sdylemsel yapilardan yararlanir. Fairclough buna metinlerarasilik kavrami araciligiyla odaklanir;
yani, bireysel bir metnin diger metinlerin 6gelerinden ve sdylemlerinden nasil yararlandigi. Somut dil
kullaniminin bireysel séylemleri ve dolayisiyla toplumsal ve kiiltiirel diinyay: degistirebilmesi, farkli
soylemlerden gelen unsurlar: bir araya getirerek miimkiindiir. Metinlerarasilik analizi yoluyla, yeni
unsurlarin tanitilmadig séylemlerin yeniden tiretimi ve sdylemlerin yeni kombinasyonlari araciligiyla
soylemsel degisim arastirilabilir.

Faircloug’nun metinlerarasilik kavrami, yazili metin ile gorsel metin arasindaki etkile-
sim ve gegcisleri icerebilir. Soylem analizi, dilin, imgelerin ve daha genis toplumsal bag-
lamlarin anlam katmanlarini nasil olusturdugunu incelemektedir. Bu agidan Scott McC-
loud’un Cizgi Roman1 Anlamak adli kitabinin altinci boliimiinde (2019, s.138), goriintii
ve metnin anlatiy1 birlikte olusturdugu ¢izgi romanlarin, konusma balonlar1 ve anlatim
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kutularyla birlikte gorsel iletiyi giiglendirdigi belirtilmektedir. Metin, gorsel metaforlar:
derinlikli hale getirerek iletinin amacini gergeklestirmesine yardimci olmaktadir. Fis-
ke (2010, s. 14), “Soylem, 6nemli bir konu alan1 hakkinda tutarli bir anlamlar kiimesi
olusturmak ve yaymak igin sosyal olarak gelistirilmis bir temsil dili veya sistemidir” de-
mistir. Grafik romanda sdylem analizinin kullanilmasiyla ilgili en yakin teori Kress ve
Van Leeuwene (2006) dayanan ve Cok Bigimli S6ylem Analizi olarak degerlendirilen;
metnin, imgelerin, renklerin, mekéansal organizasyonun ve panel diizenlerinin anlam
yaratmak i¢in nasil birlikte calistigini gosterdikleri caligmalaridir. Bu ¢alismaya gore;
farkli semiyotik kaynaklarin yani metin ve goriintiilerin séylemi giiglendirmek i¢in nasil
birlikte ¢alistig1 incelenmistir. Siradan Zaferlerde 6zellikle renklerin ruh haline, temaya
ve karaktere 6zgli anlamlara isaret etmesi 6zelligi kullanilmigtir. Bu amagla, monomitle
Siradan Zaferler arasindaki bagda, metin-goriintii etkilesimi iizerine yogunlasilmstir.
Grafik romanlar metnin 6tesinde anlam yaratma 6zelligine sahip oldugu i¢in tiim se-
miyotik 6gelerin birlikte degerlendirilmesi kaginilmazdir. Bu sebeple ¢alismada, Mar-
conun kahramanlik seriiveni, metin agisindan Joseph Campbell''n monomiti, gorsel
¢oziimleme agisindan ise Kress ve Van Leeuwen'in Cok Bicimli S6ylem Analizine gore
yorumlanmustir. Boylece monomitteki derin anlamlar ve gizli séylemler panellerdeki
gorintiiler araciligiyla yorumlanarak ortaya ¢ikarilmaistir.

Tablo 1. Joseph Campbell’in Kahramanin Sonsuz Yolculugu adl kitabinda yer alan seriivenin grafiklestirilm-
is hali. (Yazar tarafindan hazirlanmigstir.)

Kahramanlik Sertveni/ Monomit

Yola Cikis

1. Maceraya gagr:: Savas fotografgisi
olan Marco'nun panik ataklarla gegen
yasamini degistirememesi

2. Cagnnin reddediligi: Panik ataklar
gecmeyince kentten ayrilarak kirsalda
yasamaya baslama

3. Dogalistii yardim ya da mentorla
tanigma: Marco'nun terapisti, kardesi ve
komsusunun yonlendirmeleri

4. ilk esigin agilmasi: Marco'nun bir
dogum haberi almasi

5. Balinanin karni: Kentten uzakta yalniz
ve panik ataklarla gegen yasami

Erginlenme

1. Sinavlar yolu: Babasinin saglik
sorunlari ve Marco'nun i¢sel ve digsal
gatismalari

2. Tanngayla kargilagma: Emily ile
tanisma

3. Bastan cikarici olarak kadin: Emily'nin
ciddi iligki istegi

4. Babanin gonlini alma: Babasinin
gecgmisiyle barisma

5. Tannlagtirma: Babanin 6limiyle gelen
aydinlanma

6. Nihai 6dil: Marco'nun kendini
gergeklestirmesi ve agmasi

Doénus

1. Doniiglin reddedilisi:
Marco'nun babasinin élimuiyle
ylzlesmesi ve eser ortaya
gikarmasi konusundaki isteksizligi
2. Biyili kagis: Marco'nun
yasamin kusurlu olmasini kabul
ederek miukemmelliyetciliginden
styrilmasi

3. Disaridan gelen kurtulus: Emily,
Pablo ve terapistin yardimlari

4. Donls esiginin agilmasi: Evli ve
gocuklu olarak mutlu olmayi
dgrenmesi, yagsami oldugu
kabullenme cesaresinin
kazanilmasi

5. iki diinyanin ustasi: Eski ve yeni
dinyanin barigmasi ve i¢sel ve
digsal zorluklarin Ustesinden
gelme

6. Yagama 6zglirligi: Yasam
kargisinda felg olmak yerine
yasami kabullenerek ilerleme
becerisini kazanmasi
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Bu grafikteki kahramanin yolculuguna ait asamalar; tema (kahramanlik seriiveni), kate-
goriler (yola ¢ikis, erginlenme ve doniis) ve kodlara (maceraya ¢agri, ¢agrinin reddedi-
lisi, dogaiistii yardim, ilk esigin asilmasi, balinanin karni, sinavlar yolu, tanricayla kar-
silasma, bastan ¢ikarici olarak kadin, babanin gonliinii alma, tanrilastirma, nihai 6diil,
doniisiin reddedilisi, biiyiil kagis, disaridan gelen kurtulus, doniis esiginin agilmasi, iki
diinyanin ustasi ve yasama 0zgiirliigii) ayrilmistir. Buna gore monomitteki her bir asa-
may1 temsil eden bu dilsel kodlarin grafik romanlardaki gorsel karsiligi bulunmustur.
Grafik romandaki degerlendirmeler, bi¢im ve igerigin kahramanlik seriiveninin asama-
lartyla nasil uyumlandigini gostermek icin bunu destekleyen tasarim 6geleri tizerinden
yorumlanmistir. Bu yorumlar Kress ve Van Leeuwen'in Cok Bi¢imli S6ylem Analizine
gore degerlendirilmistir ¢linkii grafik romanda yer alan renk, ¢izgi ve diger tasarim 6ge-
lerinin kullaniminin altinda yatan sebeplerin agiklanabilmesinde kullanilabilecek en iyi
yontemlerden biri bu tekniktir. Fiske ve Hartleye (2004) gore; bir kiiltiirde gercek olan
sey ham degildir, o kiiltiiriin kodlarinin triiniidiir. Bu kodlar her yerdedir ve hem gizli-
dir hem de agiga ¢ikmay1 beklemektedir.

3. BULGULAR

Joseph Campbell'in tema, kategori ve kodlara ayirarak agikladigi kahramanlik sertiveni-
nin Siradan Zaferler adli grafik romandaki gorsel kod kargiliklar: arastirildiginda dilsel
kodlarin gorsel kodlara karsilik geldigi goriilmiistiir. Bu bulgular monomitteki kodlarin
grafik romandaki gorsel karsiliklar1 tizerinden yorumlanmuistir. Bu ¢aligma, grafik anlatt
dilinin mitoloji ile olan yakin bagini gostermek icin Siradan Zaferlerdeki monomitin
ortaya ¢ikarilmasi ve monomitteki asamalarin gorsel olarak nasil betimlendiginin anla-
silabilmesi agisindan 6nem tasimaktadir.

Yola ¢ikis boliimiin maceraya ¢agri asamasi, genellikle kahramanin siradan yagamina
devam ederken daha 6nce fark etmedigi bir durumun goriiniir olmaya baglamasidir. Bu
agamada i¢sel ya da digsal etkenler kahramanin seriivene atilmasi igin isaretlerin ortaya
¢ikmaya basladigini haber vermektedir. Mitlerde bu agama genellikle diismanin ortaya
¢ikmasi olarak anlatilmaktadir. Burada canavar, Marconun korkularidir.
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\ PEKALA. SEKIZ SENEDIR, HAFTADA IKI
\|  DEFA BLIRAYA GELIYORUM... VE EVET...

BUNLIN FAYDASINI DA GORDOM....

Gorsel 1. (Larcenet, 2019, s. 8-25).

8 ve 25. sayfalarda yer alan bu panellerde, Marconun igsel olarak maceraya ¢agirildig:
ve bu siirecte yasadig1 zorluklar gorillmektedir. 8. sayfada yer alan panelde psikologuy-
la goriisiirken artik kendini daha iyi hissettigi icin terapiye devam etmek istemedigi-
ni sdylemektedir. 25. sayfadaki panelde ise bundan kisa bir siire sonra ge¢irdigi panik
atak goriilmektedir. Gece uykusunda gegirdigi bu panik atagin resimlenmesinde koyu
kirmizi ve siyah renklerin agirligi ve ¢ekilen aciy1 vurgulayan sert siyah ¢izgiler goriil-
mektedir. Marco burada acilar iginde kivranmaktadir ve bu aci, yliziinden ve konusma
balonundaki seslere karsilik gelen kesik hecelerden anlagilmaktadir. Ayrica bu paneller
kahramanin maceraya ¢agr1 (¢agr1 Marco i¢in kendisiyle yiizlesme ve degisim ¢agrisi
olarak yorumlanmalidir) asamasinda yasadig1 zorluklari agik bir bigimde gorsel olarak
betimlemektedir. Bu panellerde maceraya ¢agr1 asamasinin zorlu bir siire¢ oldugu ve
kahramanin doniigmesi i¢in ilk isaretlerin ortaya ¢ikmasinin verdigi rahatsizlik goriil-

<

mektedir. “..ister biiytik ister kii¢iik, hangi yasam sahnesinde ya da asamasinda olursa
olsun, ¢agri, her zaman bir doniisimiin -tamamlandiginda- bir 6liime ve bir doguma
esitlenen bir ruhsal gecis an1 ya da ayinin- gizemiyle perdeyi kaldirir. Alisilmis yasam
ufku genislemistir; eski kavramlar, idealler ve duygusal kaliplar artik yetmez; bir esigi

agmanin zamani gelmistir” (Campbell, 2018, s. 55).

Cagrinin reddedilmesi boliimii, Marconun degisime kars1 ¢tkmasidir. Marco kendisiyle
yiizlestigi her durumda panik atak gegirmektedir ve bu, degismesi gerektigi gergeginin
reddedilmesinden kaynaklanmaktadir. Kahraman korku, endise ve siiphe i¢cindedir. De-
gisimin gerektirdigi sorumlulugu almak istememekte ve degisime direnmektedir.

Gorsel 2. (Larcenet, 2019, s. 34-36).
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34. sayfadaki panelde yasli komsusu Mesribes, Marco'ya “yeniden dogman gerekiyor”
dedikten sonra Marconun saskinlik igindeki tepkisiyle birlikte yasadigi korkuyla gok-
yiiziiniin rengi degismektedir. Marconun gozleri bityiimiis ve gokyiizii kirmiziya don-
mistiir. Yash Mesribes, degisim ¢agrisini reddetmekten vazge¢mesi gerektigini ima
etmektedir. Bu olaydan bir siire sonra bu mesaj 36. sayfada kiz arkadaginin tepkisiyle
pekistirilmektedir. 36. sayfada Emily, degismesi gerektigi ve bunu reddetmekten vazgeg-
mesi gerektigini séylediginde Marco bunu yine reddetmis ve evin yakinlarindaki gole
yiizmeye gitmistir. Bu panellerde ¢agrinin reddedilisi ve dogaiistii yardim asamasi i¢ ice
gegmistir. Dogaiistii yardim genellikle bir bilgeyle tanisma agamasidir. Siradan Zafer-
lerde iki bilge vardir, bunlardan biri psikiyatrist, digeri Marco'nun komsusu ve babasinin
asker arkadasi olan yash Mesribes'tir. Bu ¢agrilar ilk esigin agilmasi asamasini getirerek
Marconun yegeninin olacagini 6grenmesiyle belirginlesmistir. Bir diizen kurma ve be-
bek sahibi olarak yasam dongiisiiniin yenilenmesi asamasina gegiste 6nemli olan ilk esik
de asilmigtir.

Balinanin karni agamasinda Marco, isini kaybetmis, daha derin bir karanliga gémiil-
miistiir. Gelecek korkusu ve kendini yararli hissetme duygular1 baskin hale gelmistir.
Ozellikle gelecek korkusunun artmasi, grafik romanda belirgin renk ve ¢izgi farklilikla-
riyla vargulanmaktadir.

Gorsel 3. (Larcenet, 2019, s. 43).

Balinanin karni asamasinda bu kaygilarla bag etmekte zorlanan Marco, yine panik atak
gegirir ve bu sirada yaninda yashi Mesribes bulunmaktadir. Mesribes ona ilacini vererek
atagi atlatmasina yardimci olmustur. Bu asamada Marco hem isini hem de kiz arkadagini
kaybetmistir. Zorluklar i¢inde gecen bu agsama yine Marconun atak gecirdigi anlardaki
panellerin renklerinin degismesiyle gosterilmektedir ve giiclii bir vurgu i¢in icerigin bi-
¢imi degistirmesine olanak taninmistir. Mitlerde balinanin karni, Yunus peygamberin
oykiisiinde anlatildig1 gibi bazen gergekten bir baligin karnindaki karanlik ve ¢aresiz-
lik hissiyle bazen de karanlik bir kuyunun dibiyle 6zdeslestirilmektedir. Marconun en
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karanlik kuyusu ise panik atak gegirdiginde hissettigi ¢aresizlik duygusu ve korkudur.
Bu panellerde Marconun hareketsiz kaldig1 gortilmektedir. Hareketsizlik garesizligi vur-
gulamaktadir. Bu durum panellerde, mekanin kaybolmasi, renklerin koyulasmas: ve
151k-golge etkisinin artirilmasiyla saglanmaistir.

Ikinci boliim olan erginlenmede kahraman yeni diinyaya uyum saglamaya calisirken
zorluklarla miicadele etmekte ve yardimcilar edinerek diigmanlarla savagmaktadir.
Marco igin bu siireg, isten kovulmasi ve istedigi gibi fotograf ¢ekebilmesinin dniiniin
acilmasiyla birlikte dogan hem umut verici hem de zorlu bir siirece karsilik gelmektedir.
Bu siiregteki en 6nemli olay babasinin élimiidiir. Bu 6liitm Marconun kendisi ve gegmi-
siyle yiizlesmesi ve sonugta babasini yargilamaktan vazge¢mesiyle sonuglanmistir. Bu
stire¢ ayn1 zamanda babanin gonliinii alma ya da babayla barigma asamasini da dogur-
maktadir. Bu asgama Marcoyu zorlamaktadir ancak babasinin askerlik arkadagi Mesri-
bes’in anlattiklarindan sonra babasiyla igsel olarak barismistir.

Erginlenmede kahraman sinavlarla bas etmek zorunda kalir ve bu sinavlardan biri de
sevgilisinin kendisinden istekleridir. Bu asama ise tanrigayla karsilasma agamasidir.

Gorsel 4. (Larcenet, 2019, s. 41).

Marco kadinlarla olan iligkilerinde sorun yasamaktadir ve bu yiizden onlarla derin
baglar kurmamaktadir ancak sevgilisi Emily ile ayrilmak ona zor gelmekte ve igten ige
iyilesebilmek igin ona ihtiyac1 oldugunu hissetmektedir. Clinkii Emily de onun degis-
mesi gerektigini, korkarak yagayamayacagini soylemektedir. 41. sayfada Emily otkelidir
ve Marco'yu degismeye zorlamaktadir. Emilynin 41. sayfadaki panellerde goriilen 6f-
kesi, ayn1 zamanda Marconun disaridan gelen bir yardimla degisime zorlanmasi ola-
rak yorumlanmalidir. Erginlenme bolimiiniin tanrilastirma ve nihai 6dil bolimleri
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Marconun babasinin 6liimiiyle beraber daha yiiksek bir varolus diizeyine ge¢mesiyle
belirginlesmekedir. Marco bu kayipla birlikte bilgelik, gii¢ ve aydinlanma elde etmistir.
Sembolik bir 6liim ve yeniden dogusun simgesi olan tanrilagtirma agamasi, nihai 6diil
agamastyla i¢ ice gegmistir. Nihai 6diil, kahramanin yolculugunun doruk noktasidir.

Gorsel 5. (Larcenet, 2019, s. 81-147).

Ugitincii bélim olan déniigte, kahramanin eve doniis yolculugu baglar ve bu siireg, yeni
zorluklar yaratmaktadir. Marco, donmekten korktugu diinyaya kahramanca bir doniis-
le donmemistir. Bunun yerine ge¢misle simdiki zaman arasinda bir denge bulmustur.
Marconun doniisiimii i¢seldir, bityiik amaglar pesinde kosmadan kendiyle olan savasin-
dan elde ettigi kiiclik zaferlerle yetinmeyi 6grenecektir. Bu durum Marco’yu geleneksel
kahramandan uzaklagtirirken giiniimiiz insanina yaklastirmaktadir.

Gorsel 6. (Larcenet, 2019, s. 206).
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Doniisiin reddedilmesi asamasinda Marco degismistir ancak onu hasta eden durumlarla
yeniden karsilasmasi ihtimali korkutucudur. Bir savas fotografcisi olarak ge¢misi, siddet
ve ahlaki ikilemlerle doludur ve Marco uzaklagsmak istedigi bu diinyaya yeniden don-
mekten korkmaktadir. Bu sayfadaki panellerde goriintiiler siyah-beyaz kullanilmistir.
Gegmige ait oyuncaklarin bu korku dolu yiizleri, Marconun ge¢misine ait korkulariyla

yiizlesmesine yardim ederken ayni zamanda sanatla iyilesebilecegi umudunu vermekte-
dir.

Disaridan gelen kurtulus asamasinda Marco, elde ettigi aydinlanmadan sonra geri don-
mekte zorlanmaktadir ancak Emily ve terapist, gegmisiyle ve duygulariyla yiizlesme
cesareti kazanmasini saglamistir. Marco doniis agamasinda, severek yaptig1 meslegi ile
ilgili yeni teklifler alarak kiz arkadasiyla uyumlu yasamanin bir yolunu bulmustur. Mar-
co, kendisiyle catigmaktan vazgegerek bagkalarina yardim etmeye baglamistir. Bu siireg
Marco'nun baba olmasiyla sonuglanir ve belirgin bir iyilesme baslar. Ozelikle 81. sayfada
Marconun babasinin ¢alistig1 limandaki is¢ilerin sorunlarini ve emeklerini goriintr kil-
mak i¢in ¢ok sevdigi fotograf sanatini kullanmasiyla is icin yeni bir firsat ele gecirmistir.
Bu sayfalarda Marconun belirgin bir rahatlama yasadig1 goriilmektedir. Yaptig1 isin tak-
dir edilmesi ve babasinin anis1 igin bir seyler yapmaktan keyif almasi onun degisiminde
onemli bir rol oynamaktadir. Marco burada nispeten daha mutlu ve rahat goriinmekte-
dir. Cizimlerdeki kasvetli hava giderek azalmis, panik atak sadece toplu alanlarda bir-
kag defa ortaya ¢ikmigtir. 147. sayfada fotograflarini begenen yazarla yaptig1 konusmada
aksam saatleri olmasina ragmen Marconun yiiziindeki mutluluk belirgin bir bi¢cimde
goriilmekte ve iyilesmeye dair umudun arttigini vadetmektedir. “Bir kahraman olagan
diinyadan ¢ikip dogaiistii tuhafliklar bolgesine ilerler: burada masalsi giiglerle karsilasir
ve kesin bir zafer kazanilir: kahraman bu gizemli maceradan benzerlerine tistiinliik sag-
layan bir giigle geri doner” (Campbell, 2018, s. 35).

Doniis esiginin asilmasi agamasi Marconun ¢ocugunun dogmasiyla somutlastiriimstir.
Bu agamada 6zellikle Marconun gocuguyla gegirdigi zaman, yasama sevinci ve 6zgiirlii-
gl buldugu parlak renklerin kullanildig1 panellerle aktarilmaktadir. Marco hem doniis
esigini agmis yani diinyaya yeniden baglanarak geri donmiis, hem de babasinin 6liimiiy-
le yiizleserek iki diinyanin ustasi olmustur.
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Gorsel 7. (Larcenet, 2019, s. 215).

215. sayfada bulunan panellerde Marconun babasiyla 6zdeslestirdigi limanin yikildig:
haberini almaktadir. Limanin yikilmasi babasinin 6liimiinii somutlagtirmakta ve yasa-
nan act ve ¢aresizlik limanin yikilmasiyla belirginlestirilmektedir. Marco ve Pablo bu du-
rumu kabullendiklerini belirten bir telefon goriismesi yapmaktadir. Bu panellerde Mar-
co lizgiin olmasina ragmen panik atak gecirmemekte ve durumu kabullenerek yagamaya
devam etmektedir. Sanat¢inin 6zellikle bu panellerdeki gokyiiziiniin rengine yaptig1 vur-
gu belirgindir. Gokyiizii, umudun ve parlak gelecegin vaadi olarak parlamaktadir. Yine
ayni1 sayfada yer alan panellerde Marco, esi ve gigekler icinde oynayan ¢ocuguna bakarak
yasama Ozgiirliigiinii elde ettigini anlamigstir. Bu panellerde seving ve umut belirgindir ve
yeniden yeseren yasamin gostergesi olan ¢icekler kiziyla birlikte gosterilmektedir.

Gorsel 8. (Larcenet, 2019, s. 211-212).
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Monomitin doniis boliimiindeki iki diinyanin ustast asamasinda pes pese gelen bu say-
falar hem Marconun ge¢misini hem de gelecegini gostermektedir. Bu sayfalarda hem
eski ve yeni diinyanin barismasi, hem de i¢sel ve digsal zorluklarin iistesinden gelme
agamas! vurgulanmaktadir. Marco, ge¢misin ortadan kalkmayacagini anlamis, ge¢misi
kontrol etmekten vazge¢mistir. Aciy1, kendinden gegmeden yagayabilme ve kabullenme
glicine sahip olmustur. Sanatini yani fotografi da yasamdan kagmak i¢in degil onun
kabullenmek istemedigi yanlarini da gérmek ve gostermek i¢in kullanmay1 6grenmistir.
Hemen arkasindaki sayfada esi ve ¢cocuguyla birlikte mutlu bir zamani paylasmaktadir.
Marconun bu iki sayfadaki durumu birbirinden tamamen farkli olsa da yagam dengesini
buldugu gorilmektedir.

A0

Gorsel 8. (Larcenet, 2019, s. 242).

Son boliimiin son agamasi olan yasama 6zgurliigi, kizi i¢cin yasamak istemesiyle belirgin-
lestirilmistir. Bu panellerde genellikle canli renkler kullanilmis, koyu renkler azalmigtur.
Golge cizgileri neredeyse goriilmez ve yasam dongiisiiniin devam ettigine dair isaretler
cigekler ve kuslarla birlikte babasiyla ¢ocukken ¢ektirdikleri fotograflarin bulundugu
panelle son bulmaktadir. Marco bu siiregte, ge¢misi unutmadan ama oraya takilmadan
ilerlemeyi ve kusurlariyla birlikte yasamin belirsizligini kucaklamay1 6grenmistir. Yasa-
min 6tekine muhtag olusunu anlayarak izolasyon yerine sevgiyi ve bag kurmayi segerek
siradan olandaki giizelligi kesfetmeye baglamistir. Siradan Zaferlerde destans: savaglar
i¢sel miicadelelerle yer degistirmistir. “Kahramanin macerasi, yasaminda aydinlanmay1
elde ettigi an1 temsil eder- yasayan oliimiimiiziin karanlik duvarlarinin 6tesindeki 1518a
uzanan yolu daha yasarken buldugu o ¢ekirdek an1” (Campbell, 2018, s. 232).
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4.SONUC

Mitoloji kendi sembolizmini yaratmaktadir ve bu sembolik dil, zamanin ve kosullarin
etkisiyle yeniden iiretilmektedir. Kahramanlik destanlari, Joseph Campbell'in ortaya
koydugu monomiti takip etmekte ve zamanin baglangicinda elde edilen bir ilk olay ola-
rak sonsuz sayida tekrar etmektedir. Her tekrar, miti yeniden yaratmakta ve kullanilan
sembolik dil, sanat formunu bigimlendirmektedir. Destanlarin ozanlarin etrafina top-
lanmus bir kalabaliga okundugu zaman ile giiniimiiz arasinda belirgin farkliliklar olsa da
kahraman tizerinden tekrar eden yola ¢ikma, erginlenme ve doniis dongiisti degisme-
mistir. Grafik roman kahramanlarinin monomiti tekrar ettigini gérmek sasirtic1 degil-
dir, sasirtici olan, birey ve toplumlarin sonsuz bir dongii igerisinde siirekli bu monomiti
yasamak zorunda kalmasi gergegidir. Erginlenmeye giden yollar sayisizdir ve bu sayi-
s1z yol sayisiz sembolizm ve sanatsal iiriin ortaya ¢ikarmaktadir. Modern kahramanin
kahramanlik siireci de ayn1 monomit {izerinden tekrar etmekte ve zaman, kendi dilini
yaratmaktadir. Giinimiiziin monomiti grafik romanlarla siirdiiriilmekte ve her tekrarla
yeniden yaratilmaktadir. Grafik romanlar, tipki epik destanlar gibi kahramani, gecirdigi
bu zorlu siirece girme cesaretini gostermesinin takdir edilmesidir.

Grafik roman, yaz1 ve goriintiiniin bir araya gelerek sanatsal bir dil yaratmanin énemli
ortamlarindan biridir ve bu ¢aligma, grafik roman ile monomit arasindaki baglantinin
6nemini ortaya koymak i¢in gerceklestirilmistir. Bu arastirma, monomitin grafik ro-
manlarda da gorildigiiniin ve grafik dilin monomitle birbirlerini etkileyerek doniis-
tiirdigiiniin ortaya konmasi agisindan 6nem tagimaktadir. Bu doniisiim, metinsel dilin
renk, yazi, ¢izgi ve diger tasarim elemanlariyla gorsel olarak nasil pekistirdigini goster-
mektedir. Ayrica bu ¢alisma, grafik romanin gorsel dilinin mitten nasil etkilendiginin
goriilmesi agisindan 6nem tagimaktadir.
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