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SINIF OGRETMENIi ADAYLARININ DiJITAL COCUK
EDEBIYATI URUNU HAZIRLAMA DENEYIMLERINE YONELIK
GORUSLERI

Ihsan Seyit ERTEM" - Ezgi CETINKAYA OZDEMIR™
Esma GULLU EGIN** - Ersin PALABIYIK*™*

OZET

Yazili kaynaklarin cok daha 6ncesinde var oldugu bilinen hikaye
anlatim gelenegi, gelisen teknolojinin etkisi ile geleneksel yapidan
siyrilarak, dijital ortamda da yer bulmaya baslamistir. Dijital hikaye
olarak adlandirilan bu edebi tirtinler; gorsel, ses, video ve animasyon gibi
multimedya 6gelerinin sentezlenmesiyle bir tirtin olusturulmas seklinde
ifade edilmektedir. Bu calismanin amaci 6gretmen adaylarinin dijital
cocuk edebiyati Urtiinti hazirlama deneyimleri ile ilgili goéruslerini
belirlemektir. Nitel arastirma yonteminin kullanildigi arastirmada,
calisma grubunu 2016-2017 akademik yili bahar déneminde Gazi
Universitesi Egitim Fakultesi Simif Egitimi 2. smifta 6grenim géren
dgretmen adaylar1 olusturmaktadir. Calisma, Gazi Universitesi Sinif
Egitim Anabilim dali 2. sinifta bulunan cocuk edebiyati dersi kapsaminda
gerceklestirildigi icin érneklem grubu Gazi Universitesi olarak secilmistir.
Arastirmanin katilimcilar1 55 06gretmen adayindan olusmaktadir.
Arastirma verileri, yar1 yapilandirilmis gérisme formlar1 ve odak grup
gortismesi yoluyla elde edilmistir. Arastirmada elde edilen verilerin
cozimlenmesinde icerik analizi kullanilmistir. Arastirma yapilan gruptan
elde edilen veriler incelendiginde, Ogretmen adaylarinin timunun
bulunduklar: ortamlarda internet erisimine sahip oldugu ve teknolojiyi
aktif olarak kullandigi sonucuna varilmistir. Bu stirecte daha cok hikaye

Dog. Dr., Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi ABD, E-posta: ertemseyit@yahoo.com

ek

Ars. Gor., Kafkas Universitesi Egitim Fakiiltesi Simif Egitimi Anabilim Dali, E-posta: ezgicetinkayal990@gmail.com

Fkk

Ogretmen, MEB, E-posta: egullu38@gmail.com

Fkkk

Doktora Ogrencisi, Gazi Universitesi, E-posta: ersinpalabiyik0O6@gmail.com


http://dx.doi.org/10.7827/TurkishStudies.
https://orcid.org/0000-0002-1583-5591
https://orcid.org/0000-0002-4341-7864
https://orcid.org/0000-0003-4717-7789
https://orcid.org/0000-0002-4269-902X

724 Ihsan Seyit ERTEM - Ezgi CETINKAYA OZDEMIR - Esma GULLU EGIN - Ersin PALABIYIK

ve masal tlrlerinin tercih edildigi gérulmektedir. Stireci 5-7 glin arasinda
tamamlayan 6gretmen adaylarinin stirec icinde en fazla arkadaslarindan
yardim aldig1 gortlmektedir. Yapilan uygulamalari eglenceli ve yaratici
kelimeleriyle tanimlayan oOgretmen adaylari, metin olusturma,
seslendirme ve resim bulmanin stirecin en kolay béltimu oldugunu ifade
ederken kullanilan program, ses-metin eslestirmesi, cocugun seviyesine
uygun yazma ve dijital boyutta zorlandiklarini belirtmislerdir. Ogretmen
adaylar dijital cocuk edebiyati tirtinlerinin 6gretim stirecinde aktif olarak
farkl disiplinlerdeki kazanimlar: desteklemek amaciyla
kullanilabilecegini ve bu durumun hem kendilerine hem 06grencilere
yarar saglayacagini ifade etmislerdir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Cocuk Edebiyati Urtinleri, Simif Egitimi,
Ogretmen Adaylari, Ilkokul

OPINIONS OF PRIMARY SCHOOL TEACHER CANDIDATES’ ON
PREPARING DIGITAL CHILDREN LITERATURE PRODUCT
EXPERIENCES

ABSTRACT

The tradition of storytelling, which is known to exist much earlier
than written sources, has started to find a place in the digital
environment with the effect of developing technology. These literary
products called digital stories; it is expressed as the creation of a product
by synthesizing multimedia elements such as image, audio, video and
animation. The aim of this study is to determine the opinions of teacher
candidates about their experiences in preparing digital children's
literature. In the study, where qualitative research method is used, the
study group consisted of teacher candidates who are in the second grade
of Gazi University Faculty of Education in the spring term of 2016-2017
academic years. As the study was carried out within the scope of the
children's literature course in the second year of Gazi University,
Classroom Education Department, the sample group was selected as Gazi
University. Participants of the study consist of 55 teacher candidates.
Research data were obtained through semi-structured interview forms
and focus group interviews. Content analysis was used to analyze the
data obtained in the study. When the data obtained from the research
group were examined, it was concluded that all of the teacher candidates
had access to internet in their environments and actively used
technology. In this process, more stories and fairy tales are preferred by
teacher candidates. It is seen that the teacher candidates who completed
the process in 5-7 days received the most help from their friends.
Teachers candidates who defined the applications with their fun and
creative words, stated that the text creation, voiceover and picture finding
were the easiest part of the process, however, they had difficulty in
program used, sound-text matched, writing to the child's level writing
and digital dimension. Teacher candidates explained that digital
children's literature products can be used actively to support different
disciplines in the teaching process and this situation will benefit both
themselves and students.
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STRUCTURED ABSTRACT
Introduction

Traditional storytelling, had preceded the invention of writing,
started to find its place in the digital environment with developing
technology. These literary products, called digital stories, are the creation
of a new product by synthesizing multimedia items such as visual, audio,
video and animation. The use of technology has become widespread and
web tools are being used by non-professionals, so people started to
produce their personal videos in their daily lives; as a result, it has
contributed significantly to the development of digital storytelling. The
digital storytelling process requires both a comprehensive content
research and analyzing the acquired information to form a synthesis
product. This process supports students' creativity and development. In
addition, students who learn to create digital stories can improve their
communication skills by better expressing and organizing their thoughts,
asking effective questions and creating narratives. This process helps
students create their stories and express their thoughts more
meaningfully and originally.

Technological devices such as computers, tablets and mobile
phones, which are used as tools to support different learning-teaching
approaches in educational environments, contribute to the reshaping of
education to 21st century requirements and to the creation of more free
learning environments that support the creativity of students. Applying
digital storytelling in this process will both give chance the use of different
thinking skills and as it requires the use of technology, it will contribute
to learning the components of digital citizenship by living directly. For
this reason, to have experience in digital children literature product
preparation is very important for teachers and teacher candidates who
will be included in the education system in a short period of time, in
terms of supporting to the students' digital storytelling processes. This
study includes the analysis of the experiences of primary school teacher
candidates’ experiences in the process of preparing digital children
literature products and the analysis of opinions expressed in the direction
of these experiences.

Method

In this study, which aims to determine the opinions of primary
school teacher candidates about the experiences of preparing digital
children literature, qualitative research method was wused. The
participants of this study consisted of primary school teacher candidates
who are studying in the second grade of Gazi University, Faculty of
Education, Department of Classroom Education in the spring semester
of 2016-2017 academic year. Participants of this study consist of 55
teacher candidates. Research data were obtained through semi-
structured interview forms and focus group interviews. The literature on
digital child literature product preparation skills has been searched to
determine the interview questions used in the study in accordance with
the purpose of the research. A draft form containing 30 open-ended
questions has been prepared. After the researcher and expert
examinations, this form was arranged to be a 10 open-ended questions
interview form. The focus group interview was conducted with 10
students selected from 55 teacher candidates based on volunteerism.

Turkish Studies
Volume 13/27, Fall 2018



726 Ihsan Seyit ERTEM - Ezgi CETINKAYA OZDEMIR - Esma GULLU EGIN - Ersin PALABIYIK

Teacher candidates were informed about the purpose of the interview at
the beginning. The interview lasted approximately 50 minutes, and all
the conversations were recorded with the voice recorder within the
knowledge of the teacher candidates. The names of the teacher
candidates were kept confidential in the framework of ethical rules and
the method of coding their names were used.

To analyze the data obtained in the research content analysis was
used. To analyze the data set, first all the data were expected to be
collected and then the data set was tried to be created by reading the
data. During the data analysis opinions received from participants were
first coded separately. After the encoding process is finished, all codes
are merged and corrected on the computer. Themes were created with
merged codes. In the last stage, the data are interpreted in the context of
the created themes.

Results and Discussion

When the data obtained from the research group is examined, it is
concluded that all the teacher candidates have Internet access in their
environment and actively use the technology. In this process it seems
that more preferred types of digital children literature products are
stories and fairy tales. Teacher candidates have suggested that they
prefer stories and fairy tale types because they are easier to write, freely
expandable and more accessible to creativity. In addition to these types,
there are also teacher candidates who have produced biographies and
poetry products with a limited number. It is seen that teacher candidates
can create digital children literature products in 5-7 days and most of
them get help from their friends. In this case, it can be mentioned that
the digital child literature product preparation work, supports
collaboration and team work. Teacher candidates have defined this
process with the words of “enjoyable” and “creative”. According to their
opinions the easiest part of the process is writing the text, dubbing and
finding the images. However, they pointed out that using a digital
program, audio-text mapping and writing at the child's level are difficult
parts of the process. Teacher candidates also stated that preparing digital
children literature products would benefit both themselves and their
students. Teacher candidates expressed that digital children's literature
products could be actively used to support achievements in different
disciplines as Turkish language, maths, social studies lessons in the
teaching process. Teacher candidates also stated that digital children
literature products could also be used for students with learning
difficulties or visually-hearing disabilities. Just as it is in traditional
children's literature products, digital children's literature products can
also be used in a wide variety of contexts.

Keywords: Digital Storytelling, Classroom Education, Teacher
Candidates, Primary School

Giris
Dijital ¢ag olarak adlandirilan gliniimiiz diinyasinda geleneksel okuryazarligin yaninda dijital

okuryazarlik da 6nemini her gegen giin arttirmaktadir ve farkli disiplin alanlarinda dijital teknolojiler
gittikge artan oranda kullanilmaktadir (Ozdemir, 2017). Yazili kaynaklarin ¢ok daha oncesinde var
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oldugu bilinen hikaye anlatim gelenegi, gelisen teknolojinin etkisi ile geleneksel yapidan siyrilarak,
dijital ortamda da yer bulmaya baslamistir. Hikayenin dijital ortama aktarilmasi ile anlatilmak istenen
duygu ve diisiincelerin hedef kitlede daha kalic1 bir etki yaratacagi diisiiniilmektedir (Gémleksiz, 2004).

Literatiirde dijital hikaye anlatimu ile ilgili tanimlara bakildiginda; Dupain ve Maguire (2005)
gorsel, ses, video ve animasyon gibi multimedya 6gelerinin sentezlenmesiyle bir iiriin olusturulmasi
olarak ifade etmistir. Chung (2007), metin, gorsel, ses, video gibi dijital 6gelerin bir araya getirilmesi
ve olusturulan {irlinlin dijital ortamlarda sunulmasi olarak tanimlamistir. Nguyen (2011) ise bir konu
hakkinda farklt multimedya aracglarinin kullanilarak hikaye olusturulmasi ve bu hikdyenin ¢oklu
ortamlarda paylasilmasi olarak belirtmistir.

Dijital hikaye anlatimini 6zgiin ve etkili kilan durum, birden fazla teknolojik aracin ve gesitli
multimedya dgelerinin beraber kullanilmasidir (inceelli, 2005). Dijital hikdye anlatimu ile bireyler farkl
bir 6grenme ortamina girmekte ve daha once alisik olmadiklari bir durum ile karsilasmaktadirlar
(Karadag & Ayvaz Tung, 2013). Teknoloji kullantminin yayginlagsmasi ve web 2.0 araglarmin
kullanilmaya baglamasi ile profesyonel olmayan kullanici i¢in {iretimin kolay hale gelmesi ve bunun
sonucunda insanlarin giinlik yasamlarinda kisisel videolarini iretmeye baslamalarinin dijital
hikayelerin gelisimine 6nemli bir katkis1 olmustur. Buna bagli olarak formal ve informal ortamlarda
dijital hikayelerin kullanimi ilgi gérmeye baslamistir (Clarke& Adam, 2010).

Dijital hikdye anlatimi; giiniimiizde bilgi ve iletisim teknolojilerindeki hizli gelismelere ve
teknolojik araglarin insan hayatinin vazgecilmez bir parcasi haline gelmesine bagl olarak ortaya ¢ikmis
yeni bir kavram degildir. Dijital hikdye anlatiminin temelleri 1980’lerin sonlarinda Kaliforniya’da
konuyla ilgili ¢esitli galismalar gerceklestiren ve kar amaci giitmeyen Dijital Hikaye Anlatimi1 Merkezini
(Center for Digital Storytelling, CDS) kuran Dana Atchley ve Joe Lambert tarafindan atilmigtir
(McLellan, 2006). Atchley ve Lambert’in onciiliigiinii yaptigi CDS halen insanlara kendi hikayelerini
olusturmalar1 ve paylagmalari i¢in ¢esitli egitimler vermektedir.

Dijital Hikdye Anlatim Merkezinin ¢aligmalarina gore, dijital hikayeler olusturulmaya
baslanirken Dijital Hikdye Anlatiminin Yedi Ogesinin (Seven Elements of DigitalStorytelling) bilinip,
buna gore bir plan ve programin olusturulmasinin faydali olacag: ifade edilmektedir (Robin, 2008). Bu
yedi 6ge geleneksel hikaye o6gelerinden ¢ok farkli olmamakla birlikte, geleneksel hikaye anlatiminin,
ses, video, fotograf gibi ¢oklu ortam teknolojileriyle biitiinlestirilmesini igermektedir. Dijital hikayelerin
olusturulma asamasinda bu adimlarin takip edilmesi, asamalarin hikaye olugturma siirecinde bilinmesi
ve kullanilmasi hikdye anlaticilarin ufkunu agmakta, hikdye anlatma siirecini ve hikéyeyi
gelistirmektedir (Lambert, 2013). Bu yedi 6ge, dijital hikdyenin temel icerigini olusturan siirecin yedi
temel ve yaratic1 basamaga bdliinmiis hali olarak diisiiniilebilir. Dijital bir edebi iiriin hazirlanirken bu
yedi agamanin 6zenle takip edilmesi ve agamalarin iceriginin doldurulmasi gerekmektedir. Ancak bu
sayede amacina hizmet eden bir iirliniin olusturulmas1 saglanmis olacaktir. Adimlar asagidaki gibidir
(Bull & Kajder, 2004; Robin, 2008):

1. Bakis Agisi: Hikayenin ana konusu nedir ve yazarin bu konu ile ilgili goriisii
nedir?

2. Carpict bir soru: Hikayenin sonunda cevaplanacak ve izleyicinin ilgisini
¢ekecek anahtar bir soru

3. Duygusal igerik: Kisisel ve giiclii bir sekilde bizimle konusan ciddi sorunlar

4. Sesin kattigi deger: Hedef kitlenin igerigi anlamasina yardimci olmak igin
hikayeyi kisisellestirmenin yolu

5. Etkiyi gii¢lendirici bir miizik: Hikayeyi giizellestiren ve destekleyen miizik ve
diger seslerin kullanilmasi
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6. Ekonomiklik: Izleyiciye asir1 yiikleme yapmadan hikdyeyi anlatacak kadar
icerigin kullanilmas1

7. Hiz: Hikdyenin hizl1 ve yavas ilerlemesini saglayan ritmi

Ogrencilerin 6grenmesine énemli katkilarin oldugu diisiiniilen dijital hikdyeler &grencilere
iletisim kurma yetenegi icin yol gdstermekte ve alan saglamaktadir. Ogrenciler bu sayede kendi
anlayislarin1 benzersiz bir sekilde gosterebilmektedir (Kiingerii, 2016). Robin (2006) dijital hikaye
olusturma etkinliklerinin arastirma, yazma, organize etme, sunum yapma, insanlar arasi iletisim,
problem ¢6zme ve degerlendirme yetenegini arttirdigini ileri siirmektedir.

Dijital hikaye yazma siireci 6grencilerin kendi hikayelerini olugturmak icin hem 6nemli bir
icerik arastirmasi yapmalarini hem de elde ettikleri bilgileri analiz ederek bir sentez {iriin olusturmalarin
gerektirmektedir. Bu siireg, 6grencilerin yaraticiliklarini ortaya ¢ikarmalarina ve gelistirmelerine destek
olmaktadir. Ayrica dijital hikdye yazmay1 6grenen 6grenciler diislincelerini daha iyi ifade ve organize
etme, etkili sorular sorma ve anlatilar olusturma yoluyla iletisim becerilerini gelistirebilmektedirler.
Bununla birlikte dijital hikayeler, 6grencilerin hikayelerini olusturmalarina ve disiincelerini daha
anlaml1 ve 6zgiin bir sekilde ifade etmelerine yardimei olmaktadir (Robin, 2006).

Dijital hikdye yazma calismalari, 6grencilerin dijital cag okuryazarligi olarak da tanimlanan
giiclii bir temele sahip olmalarini saglamaktadir. Bu temel i¢in gerekli beceriler;

o Dijital okuryazarlik: Siirekli genisleyen bir toplulukla sorunlar tartigmak, bilgi
toplamak ve yardim bulmak i¢in iletisim kurma becerisi

e  Kiiresel okuryazarlik: Mesajlar1 okumak, yorumlamak, cevaplamak ve iletileri
kiiresel bir perspektiften icerige doniistiirme kapasitesi

e  Teknoloji okuryazarligi: Ogrenme, iiretkenlik ve performansi artirmak icin
bilgisayarlar1 ve diger teknolojileri kullanma becerisi

o Gorsel okuryazarlik: Gorsel imgeler yoluyla anlama, iiretme ve iletisim kurma
becerisi

e Enformasyon okuryazarligi: Bilgi bulma, degerlendirme ve sentezleme
becerisi, olarak siralanabilir (Robin, 2008).

Egitim ortamlarinda farkli 6grenme-ogretme yaklagimlarini destekleyici bir arag olarak
kullanilan bilgisayar ve mobil araglar gibi teknolojiler, egitimin 21. yiizyil gerekliliklerine gére yeniden
sekillendirilmesine ve &grencilerin yaraticiliklarini destekleyen daha 6zgiir 6grenme ortamlarinin
olusturulmasima katki saglamaktadir. Bu siiregte dijital hikdye anlatimi uygulamalari hem farkli
diisiinme becerilerini ise kosacak, hem de teknoloji kullanimini gerektirdigi i¢in dijital vatandasligin
bilegenlerini dogrudan yasayarak 6grenmeye katki saglayacaktir. Bu sebeple 6gretmenlerin ve kisa siire
icinde egitim sistemine dahil olacak olan 6gretmen adaylarinin dijital ¢ocuk edebiyati tiriinii hazirlama
ile ilgili deneyimlere sahip olmasi, 6grencilerin dijital hikdye anlatimi siireclerini destekleyebilmeleri
agisindan olduk¢a onemlidir. Bu g¢alisma, sinif 6gretmeni adaylarimin dijital gocuk edebiyati {irlinii
hazirlama siirecinde yasadiklari deneyimlerin ifade edilmesini ve bu deneyimler dogrultusunda
belirtilen goriislerin analizini icermektedir.

Yontem
Arastirma Deseni

Bu aragtirmada ayrmtili ve derinlemesine veri toplama, katilimcilarin bireysel deneyimlerini,
algilarin1 ve bakis agilarin1 dogrudan 6grenme, mevcut durumlart anlama ve acgiklama amaciyla nitel
aragtirma yaklasimi kullamlmistir (Biiyiikoztiirk ve dig. 2009). Calismada 6gretmen adaylarinin dijital
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cocuk edebiyat1 firiinlerine iliskin goriisleri iizerinde odaklanilip, derinlemesine incelenmeye
calisilmustir.

Cahisma Grubu

Arastirmanin Orneklemi segilirken Ol¢iit 6rnekleme yontemi kullanilmigtir. Bu yontemde,
onceden belirlenen Olgiitleri karsilayan durumlar tizerinde c¢aligihir (Yildinmm ve Simsek, 2015).
Calismada, cocuk edebiyatt dersini almis olma 0l¢iit olarak kabul edilmistir. Arastirmanin calisma
grubunu 2016-2017 akademik y1l1 bahar déneminde Gazi Universitesi Egitim Fakiiltesi Siif Egitimi 2.
smifta 6grenim goren dgretmen adaylar1 olusturmaktadir. Arastirmaya 43’ kiz, 12’si erkek olmak tizere
55 dgretmen adayi katilmistir.

Veri Toplama Araclari

Arastirma verileri, yar1 yapilandirilmis gériisme formlar1 ve odak grup goriismesi yoluyla elde
edilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme tekniginde, aragtirmaci énceden sormayi planladigi sorular
iceren gorlisme protokoliinii hazirlar. Buna karsin arastirmaci gérliismenin akisina bagli olarak degisik
yan ya da alt sorularla gorliigmenin akisini etkileyebilir ve kisinin yanitlarint agmasini ve
ayrintilandirmasini saglayabilir (Tiirniiklii, 2000).

Yar1 yapilandirtlmig gériisme tekniginin arastirmaciya sundugu en 6nemli kolaylik goriismenin
onceden hazirlanmis goriisme protokoliine bagli olarak siirdiiriilmesi nedeniyle daha sistematik ve
karsilastirilabilir bilgi sunmasidir (Yildinnm & Simgek, 2015). Yan yapilandirilmig goriisme teknigi
sahip oldugu belirli diizeyde standartlik ve ayn1 zamanda esneklik nedeniyle egitimbilim arastirmalarina
daha uygun bir teknik gdriiniimii vermektedir (Tiirniiklii, 2000).

Caligmada yapilan goriismede sorulacak sorularin belirlenmesi i¢in aragtirmanin amacina uygun
olarak dijital ¢ocuk edebiyati iiriinii hazirlama becerilerine iligkin literatiir taranmistir. 30 tane agik uglu
soru igeren taslak form olusturulmus, arastirmacit ve uzman incelemelerinin ardindan 10 soruluk
goriisme formu hazirlanmistir. Odak grup goriismesi ise 55 6gretmen aday1 i¢inden goniilliiliik esasina
dayali olarak se¢ilen 10 kisi ile gerceklestirilmistir. Odak grup gériismelerinin amact, belirlenen bir konu
hakkinda katilimcilarin bakis acilarina, yasantilarina, ilgilerine, deneyimlerine, egilimlerine,
diisiincelerine, algilarina, duygularina, tutum ve aligkanliklarina dair derinlemesine, detayli ve ¢ok
boyutlu nitel bilgi edinmektir (Stewart & Shamdasani, 1990; Kitzinger,1995).

Goriisme Oncesinde 6gretmen adaylari goriismenin amaglari ile ilgili olarak bilgilendirilmistir.
Goriisme yaklagik olarak 50 dakika stirmiistiir ve konugmalarin tamamu ses kayit cihazi ile kayit altina
almmustir. Goriismeye katilan kisilerin isimleri etik kurallar ¢ergevesinde gizli tutularak kodlama
yontemine bagvurulmustur.

Ogretmen adaylarina yapilan goriismeler araciligiyla dijital gocuk edebiyati {iriinii hazirlama
stireci ile ilgili bir dizi soru sorulmustur. Bu sorular asagidaki tabloda (Tablo 1) su sekilde ifade
edilmistir:

Tablo 1. Dijital Cocuk Edebiyat1 Uriinii Hazirlama Siirecine Iliskin Sorular
Dijital ¢ocuk edebiyat {irlinleri hazirlama siirecini nasil planladiniz? Bu siirecte neler yaptiniz?
Dijital ¢ocuk edebiyat tirlinleri hazirlama siirecinde karsilastiginiz giigliikler nelerdir?
Dijital cocuk edebiyati iiriinleri hazirlama siirecinde en zorlandigimiz boliim hangisidir? Neden?
Dijital ¢ocuk edebiyati {irlinleri hazirlama siirecinde sizin i¢in en kolay boliim hangisidir? Neden?
Dijital cocuk edebiyati iirlinleri hazirlama siireciniz ortalama ne kadar siirdii?
Dijital cocuk edebiyati iiriinleri hazirlama siirecinde herhangi bir destek aldiniz m1? Aldiysaniz nasil bir destek
oldugunu belirtiniz.
Ogretmen oldugunuzda sinifinizda dijital cocuk edebiyati iiriinlerini nasil kullanirsiniz? Bir érnekle aciklayiniz.
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Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen verilerin ¢dziimlenmesinde icerik analizi kullanilmustir. Icerik
analizinde temelde yapilan islem, birbirine benzeyen verileri, belirli kavramlar ve temalar ¢ergevesinde
bir araya getirmek ve bunlar1 okuyucunun anlayabilecegi bir bigimde diizenleyerek yorumlamaktir
(Yildinm & Simgek, 2015). Veri setini ¢oziimlemek ig¢in Oncelikle biitiin verilerin toplanilmasi
beklenilmis, daha sonra okumalar yapilarak veri seti olusturulmaya calisilmistir. Veri analizi sirasinda
katilimcilardan alinan goriisler 6nce ayr1 ayr1 kodlanmistir. Kodlama islemi bittikten sonra tiim kodlar
Word dosyasinda birlestirilmis ve ilizerinde gerekli diizeltmeler yapilmustir. Birlestirilen kodlar ile
temalar olusturulmustur. Son agsamada ise olusan temalar esliginde veriler yorumlanmistir. Verilerin
analizi islemi, arastirmada bulunan farkli iki kodlayici tarafindan gerceklestirildikten sonra, bir diger
arastirmactya kontrol amaciyla gonderilmistir.

Bulgular
1. Kisisel Bilgiler

Arastirma yapilan gruptan elde edilen veriler incelendiginde, 6gretmen adaylarinin tiimiiniin
bulunduklari ortamlarda internet erisimine sahip oldugu ve teknolojiyi aktif olarak kullandig1 sonucuna
varilmstir.

Ogretmen adaylarmin bilgisayar kullanma becerilerine bakildiginda, genellikle kendilerini orta
ve iyi derece olarak tanimlamiglardir. 28 6gretmen aday1 orta derecede olarak tanimlarken, 18’1 iyi, 6’s1
kotii ve 3’1 de ¢ok iyi derecede olarak ifade etmislerdir. Ogretmen adaylarindan 32’si bilgisayar, tablet,
telefon gibi teknolojik araclarla giinde ortalama 4-5 saat gecirirken; 13 aday 1-3 saat arasi, 10 aday ise
5 saatten fazla zaman ayirmaktadir.

Ogretmen adaylarinin tamamina yakininimn interneti eglence, sosyal medya ve anlik iletisim
kurma gibi amagclarla kullandig: ortaya cikmustir. Ogretmen adaylarmin gesitli teknolojik araclarla
giinliik olarak gecirdikleri zaman fazla olmasina ragmen teknoloji kullanma becerilerini cogunlukla orta
diizey olarak tanimlamalari; bu araglarla gecirdikleri siireyi yeni beceriler gelistirmek ve iiretmek
amaciyla degil daha cok tiiketici olarak kullanmalart ile iliskilendirilebilir.

2. Dijital Cocuk Edebiyat1 Uriinleri Hazirlama Siirecine iliskin Bulgular
Yapilan analizler sonucunda,

a. Ogretmen adaylarinin hazirladiklar dijital cocuk edebiyati iiriinleri incelendiginde; en
fazla hikaye tiirlinlin ikinci olarak da masal tiirlinlin secildigi goriilmektedir. 55 6gretmen adaymnin
olusturdugu triinlere bakildiginda 29’u hikaye tiiriinde, 22’si masal tiiriinde, 2’si biyografi ve 2’si de
siir tiiriinde dijital {irlin hazirlamislardir.

Ogretmen adaylar1 hikaye tiiriinii secme nedenlerini, “giinliik hayata yakin, gercekci ve kolay
olmas1” geklinde ifade etmislerdir. Masal tiiriinii secen 6gretmen adaylar ise “6grencilerin daha ¢ok
zevk alacagimi diisiinmeleri, masal tiiriiniin kurgu ¢ergevesinin daha genis olmasi, yaraticihigin fazla
olmasi ve sevdikleri tiir olmasi1” seklinde agiklamislardir.

Tablo 2. Ogretmen Adaylarmin Hazirladig: Dijital Cocuk Edebiyati Uriinlerine ait Frekans Sayilari

Tiir Frekans
Hikdye 29
Masal 22

Siir 2
Biyografi 2l
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b. Ogretmen adaylarmin dijital g¢ocuk edebiyat: fiiriinlerini hazirlama siirelerine
bakildiginda ¢ogunlugun 5-7 giin igerisinde tamamladigi goriilmektedir.

Tablo 3. Ogretmen Adaylarmin Hazirladig1 Dijital Cocuk Edebiyat: Uriinii Hazirlama Siiresi

Giin Frekans
1-2 12
3-4 7
5-7 20
7+ 16
C. Ogretmen adaylarimin  dijital c¢ocuk edebiyati iiriinlerini hazirlarken en ¢ok

arkadaglarindan yardim aldigi, bunun yaninda oOnemli bir kisminin da yardim almadan siireci
kendilerinin yirtittiigi goriilmektedir. Arkadaslarindan ya da kardeslerinden yardim alan 6grenciler
genellikle bunu fikir alma, karakterleri seslendirme ve programi kullanmadaki gii¢liikleri agma amaciyla
yaptiklarini belirtmislerdir.

Tablo 4. Ogretmen Adaylarimin Dijital Cocuk Edebiyat1 Uriinii Hazirlarken Yardim Aldig1 Kisiler ve
Frekans Sayilari
Cahsmada Yardim Kaynag Frekans

Arkadas 31
Kardes 7
Kaynak Inceleme 3
Internet 2
Yardim Almayan 14
d. Ogretmen adaylarinin dijital cocuk edebiyati iiriinleri olusturma siirecini ifade etmede

kullandiklar1 kelimelere bakildiginda; ¢ogu bu siireci eglenceli ve yaratici olarak tanimlamislardir.

Tablo 5. Ogretmen Adaylarmin Dijital Cocuk Edebiyat: Siirecini Tanimladiklar1 Kelimeler ve Frekans

Sayilari
Akilda Kalict 1 Etkili 1 Masal 2 Stiriikleyici 1
Arastirma 2 Faydali 1 Komik 1 Tasarim 1
Basart 3 Gayret 1 Merak 2 Tecriibe 1
Gerektiren uyandiran

Bikkanlik 1 Gerekli 1 MovieMaker 1 Teknolojik 2
Bilingli 1 Giicliik 1 Mutluluk 2 Ugrastirict 3
cocuklar

Cesaret 1 Giizel 1 Ogretici 5 Uygunluk 1
Cocuk 2 Hayal 8 Ogiit 1 Uretken 1

giicti
Deneyim 1 Hikdye 2 Ozveri 1 Yaraticihik 22
Dikkat cekme 2 Iging 4 Parca-biitiin 1 Yardimci 1
olmak
Disiplin 1 Kalici 2 Plan 1 Yorucu 4
Diisiindiiriicii 1 Karar 2 Sabir 2 Zahmetli 2
Eglenceli 24 Karmasik 1 Ses Kaydi 1 Zaman 1
Egitici 4 Keyifli 6 Sevgi 1 Zevkli 4
Emek 3 Kesfedici 1 Stkici 1 Zorlayic 8
Empati 1 Kontrol 1 Swradist 1 1
e. Ogretmen adaylarinin dijital iiriinleri hazirlama siirecine bakildiginda; adaylar belli bir

plan1 izlemek yerine kendilerine uygun, 6znel bir plani takip etmislerdir. Adaylarin ¢ogu siirece tiirii
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belirleme basamagiyla baslarken; genel anlamda seslendirme ve birlestirme basamaklariyla siireci
bitirmiglerdir.

f. Stire¢ ile ilgili gergeklestirilen yazili ve sozlii goriismeler sonucunda 6gretmen
adaylarmin zorlandiklari durumlar 4 temel boyut altinda agiklanabilir. Bunlar; kullanilan program,
seslendirme, cocugun seviyesine uygunluk ve dijital boyuttur.

Ogretmen adaylar1 dijital iiriinler olustururken kullandiklar1 programlarmn ingilizce olmasinin
anlagilabilirligi kisitladigini ve siirecte zorlandiklarini dile getirmislerdir. Bir 6gretmen adayi bu
konudaki diisiincelerini su sekilde ifade etmistir; “Programlar Ingilizceydi. Oradaki ciimleleri ¢evirme
konusunda ¢ok zorlandim. Ne demek istedigini anlamaya ¢alistim.”

Ayrica kullanilan programlarin tam siirlimlerinin yiliksek iicretli olmasi da o6grencilerin
karsilastig1 glic durumlardan biri olarak goriilmektedir.

Ogretmen adaylarimin edebi iiriinii seslendirme siirecinde programlardaki yetersizlik nedeniyle
ses kaydi yapma ve resim ile ses arasindaki senkronizasyonu saglama konusunda sorun yasadiklarini
belirtmislerdir. Bir 6gretmen adayr bu durumu “En zorlandigim kisim, resimlerle sesleri eslestirme
boliimii oldu. Ayni anda devam etmesi i¢in epey ugrastim.” seklinde ifade etmistir. Bir baska aday ise
“Ses kaydr bazen programlarda bulunmayabiliyor. Sesi baska bir yerde kaydettikten sonra ortama
aktarmak gerekiyor. Bu da ekstra bir ¢aba gerektiriyor.” diyerek zorlandigi kismi ifade etmistir.

Edebi tirtinleri olustururken gocugun seviyesine uygun bir dil kullanmak, gocuga gore yazmak
ve ¢ocuk gibi diislinmenin zorlayici bir is oldugunu sdyleyen 6gretmen adaylari bu durumu soyle dile
getirmiglerdir; “Siir yaztyorum normalde o yilizden daha kolay olur diye diisiinmiistiim ama ¢ocugun
seviyesine uygun yazmak ¢ok zormus. Ciinkii cocuk gibi diisiinebilmek gerekiyor.”, “Hikayeyi cocugun
dilinde yazmak ¢ok zor oldu. Tekrar tekrar yazmak zorunda kaldim.”.

Ogretmen adaylarinin zorlandig: bir diger konu ise dijital boyut ad altinda aciklanabilecek olan
bilgisayar1 ve programlari etkili kullanmadaki yetersizliktir.

g. Ogretmen adaylarinin siirece yonelik goriisleri igerisinde eglendikleri ya da kolay olarak
adlandirabilecekleri durumlara bakildiginda; metin olusturma, seslendirme ve resim bulma seklinde
ifade edilebilir.

Ogretmen adaylarindan biri siiregteki kolay kismui su sekilde ifade etmistir: “En kolay boliim
bana gore masali yazmakti. Nasil bir masal olabilir diye diisiiniirken eglendim.”

Bir diger 6gretmen aday1, “Metin olusturmak ve onu seslendirmek benim igin siirecin en kolay
kismuydi. Ciinkii metin olugtururken elimde olan bilgileri cocuklara uygun bir sekilde diizenledim, metni
hazirladiktan sonra seslendirmek kolay oldu.” seklinde belirtmistir. Bir baska 6gretmen adayi ise;
“Resim se¢cme keyif alarak yaptigim bir kisim oldu. Gorsel seceneklerim ¢ok oldugu igin rahatlikla segim
yaptim.” ifadelerini kullanmistir.

h. Ogretmen adaylarmin ¢ogu dijital edebi iiriinler olusturarak bunlar1 siniflarinda
kullanacaklarini dile getirmislerdir. Dijital hik&yelerin sinifta kullanimina yonelik 6gretmen adaylarinin
goriigleri incelendiginde disiplin alan1 ve kullanim amac1 seklinde 2 temel boyuttan séz edilebilir.

Disiplin alan1 boyutu incelendiginde, 6gretmen adaylar1 olusturduklar: dijital edebi iiriinlerin
ozellikle Tirkce, Hayat Bilgisi ve Matematik olmak {izere her disiplinde farkli sekillerde
kullanilabilecegini ifade etmislerdir. Derste kullanimina iliskin 6gretmen aday1 goriisleri su sekildedir:

Matematik dersinde kullanabilecegini ifade eden bir aday “Matematikte geometrik cisimlerin
ogretiminde kullanabilirim. Mesela ii¢genleri falan konusturarak bir hikdye yazip dgrencilere dersi
anlatmadan once bunu sunarim.” seklinde dile getirirken Hayat Bilgisi dersinde etkili olabilecegini
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sOyleyen bir baska aday “Ben genelde Hayat Bilgisi dersinde kullanirim. Arkadashik, yardimseverlik ya
da bilingli tiiketicilik gibi konularda ¢ocuklara deger 6gretiminde kullanilabilir.” demistir.

Birka¢ 6gretmen aday1 ise dijital ortamda hazirlanan hikaye, masal, siir vb. eserlerin kitap
okuma saatlerinde kullanilabilecegini, bu durumun Ggrencilerin kitap okumaya olan bakis agisini
degistirecegini ifade etmislerdir.

Kullanim amac1 boyutuna bakildiginda, 6gretmen adaylar1 hazirladiklar iirtinleri dikkat cekme,
konular1 hikayelestirme, soyut kavramlari somutlastirma, konuyu pekistirme, ilgiyi saglama, kalicilik
saglama, zor konularin 6gretimi ve deger Ogretiminde kullanabileceklerini dile getirirlerken aymi
zamanda normal gelisim gostermeyen 6grencilerin 6gretiminde de etkili olabilecegini ifade etmislerdir.
Buna iliskin birkag¢ 6gretmen adayinin goriisleri su sekildedir:

“Mesela gérme engelli bir 6grencim olursa normal gelisim gésteren Ogrencimle ayni seyi
okuyabilmesi icin iiriiniimii seslendirivim ya da isitme engeli olan 6grencim icin resim ve metni
kullanarak onun kendini iyi hissetmesini saglarim.”

“Ornegin kazandirilmak istenen bir davrams: dijital iiriine cevirerek cocuklarin dikkatini
¢ekmek i¢in kullanirim. Bu sekilde daha etkili bir anlanim olabilir. Hem de ders sikici olmaktan ¢ikar.
Ses de eklenebildigi icin sinifca dinleme imkdan olur. Ogrenci yaziyi okumasa bile dinleyerek takip
edebilir.”

“Cocuklarin anlamakta zorlanacagim diisiindiigiim konulari somutlastirarak ve eglendirerek
ogretebilirim. Ornek olarak ¢arpim tablosunu ezberlemeyen 6grenciler igin hikdye hazirlanabilir.”

“Ogretmen oldugumda simfta égrencilerin kitaplara olan ilgisini arttirmak amaciyla okuma
derslerinde kullanwrim. Dijital hikdyelerden yola ¢ikarak onlara her okuduklar kitabin bambaska bir
hayat anlattigini 6gretmis olurum. Ogrenciler de hem gorerek hem duyarak pekistirdikleri icin kalici
ogrenme saglanmuis olur.”

i. Ogretmen adaylar1 olusturduklar1 dijital {irinlerin yararlarina yonelik sorulara hem
kendi agilarindan hem de 6grenciye sagladigi yarar agisindan iki boyutta cevap vermistir.

Ogretmen adaylar siirecin kendilerine sagladig1 yarari, dijital bir iiriin hazirlama ve bunu nasil
kullanacag1 konusunda yetkinlik kazanma, hayal giiciinii gelistirme, aragtirma yapmaya tesvik etme,
teknolojiyi etkili kullanma ve yazma becerisini gelistirme seklinde ifade etmistir.

Bu konuda 6gretmen adaylarinin goriisleri su sekildedir:
“Oncelikle hazirlarken ézgiin metinler ortaya ¢iktigi icin hayal giiciimiize katkida bulunur.”,

“Kendim i¢in faydasi olaylara bakis agimi, teknolojiyi kullanmami, arastirma yapmami sagladh.
Hem de bir senaryo yazdigimiz i¢in yazma becerimizi arttirtyor.”,

“Tekdiize ders anlatma ¢izgisinin disinda daha ¢ok duyu organina hitap eden bir ders anlatimi
icin 6nemli bir firsattir.”

Ogrencilere sundugu yararlari ise farkli duyulara hitap etme, dikkat ¢gekme, dersi eglenceli hale
getirme, hayal giiclinii gelistirme, teknolojiyi etkili kullanma, yaratici diisiinme, kolay kavramalarin
saglama ve dijital iiriin hazirlanan edebi tiirii sevme seklinde belirtmislerdir.

Ogretmen adaylar1 bu konudaki goriislerini;

) “Okumaktan ziyade hem gorsel hem igitsel oluyor, ¢cocugun farkli duyularina hitap ediyor.”,
“Ogrencinin konuyu daha kolay kavramasim saglar, hem dersi sikiciliktan da kurtarir. Monoton bir
ders olmaz.” seklinde ifade etmislerdir.

Turkish Studies
Volume 13/27, Fall 2018



734 Ihsan Seyit ERTEM - Ezgi CETINKAYA OZDEMIR - Esma GULLU EGIN - Ersin PALABIYIK

Bir baska 6gretmen aday1 hazirladiklan dijital {riinlerin, 6grencilerin kullanilan edebi tiirii
sevmesine yardimci oldugunu soyleyerek sunu belirtmistir; “Ben siiri kullanarak bir iiriin hazirladim.
Bence bu sayede ogrenci siiri sevebilir. Ciinkii onu etkileyebilecek ses, resim ve goriintiiler kullaniliyor.
Sadece yazi o yastaki ¢cocugu korkutuyor.”

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu calismada Gazi Universitesi Egitim Fakiiltesi Siif Egitimi Boliimii 2. sinif égrencilerinin
dijital cocuk edebiyati iirlinii hazirlama deneyimlerine iligskin goriisleri incelenmistir.

Dijital ¢ocuk edebiyati {irlinii olusturma siirecinde, 6ncelikle 6gretmen adaylarindan olusturmak
istedikleri iiriiniin tiiriinii belirlemesi beklenmistir. Bu siirecte daha ¢ok hikaye ve masal tiirlerinin tercih
edildigi goriilmektedir. Daha kolay yazilabiliyor olmasi, sinirlarinin genis ve yaraticiliga miisait olmasi
gibi sebeplerle tercih edilen hikdye ve masal tiirlerinin yaninda az da olsa biyografi ve siir tiirleri ile
iiriin hazirlayan 6gretmen adaylari da bulunmaktadir. Bu konuda gesitliligin arttirilmasi amaciyla farkl
orneklerin sunulmasi ve hazirlatilmasi etkili olabilir.

Ogretmen adaylarinin dijital ¢ocuk edebiyati iiriinii olustururken harcadiklar1 siire acisindan
bakildiginda, siirecin ¢ok da kisa olmadigi goze ¢arpmaktadir. Yapilan bazi ¢alismalarda da zaman
kisitlamasina vurgu yapilarak 6n hazirligi ve dijitallestirilmesi zaman alan bu siirecin olumsuz yoniinden
bahsedilmistir (Kocaman-Karoglu, 2015;Karakoyun, 2014; Sadik, 2008; Gakhar, 2007; Hew ve Brush,
2007; Robin, 2006; Cuban, 2001).

Ogretmen adaylarinin dijital gocuk edebiyat iiriinlerini hazirlarken destege ihtiya¢ duyduklari
konularla ilgili yardim aldiklar1 goriillmektedir. Bu durumda, dijital ¢ocuk edebiyat1 {iriinii hazirlama
calismasinin is birligini ve takim ¢alismasini destekleyici yoniinden bahsedilebilir. Sadik (2008) dijital
hikaye anlatimimin isbirligini arttirdigim belirtmis ve 6grenme ortamlarinda bu amagla kullanimini
Onermistir. Bu tip ¢alismalar hem 6gretmenlerin hem de 6grencilerin yetenek ve ilgi alanlarina gore
takimlar olusturarak is birligi halinde calismalarina imkan saglayacaktir. Bu agidan ele alindiginda
dijital cocuk edebiyati iirlinii olugturma siirecinin, ekip ¢alismasini, yaraticiligi, elestirel diistinmeyi ve
teknoloji kullanimini destekleyici ve gelistirici oldugu soylenebilir.

Ogretmen adaylarinin dijital cocuk edebiyati {iriinii hazirlama deneyimlerine iliskin goriisleri
incelendiginde; genel olarak siirecten keyif aldiklari, yaraticiliklarinin gelistigi ancak 6zellikle dijital
araclar1 kullanma, ses ve goriintii ekleme ile ilgili sikinti yasadiklar1 gériilmektedir. Uslupehlivan,
Kurtoglu Erden ve Cebesoy (2017) da 6gretmen adaylarinin 6ykii olusturma siirecinde teknik sikintilar
ve zaman sikintis1 yasadigini belirtmislerdir. Ogretmen adaylarmin teknolojiyle iliskilerine yonelik
kendi ifadelerine bakildiginda ise aslinda teknolojik araglarla gegirilen vaktin oldukga fazla oldugu goze
carpmaktadir. Bu durumda aslinda bu araglarla sadece vakit harcandigi ancak herhangi bir konuda
uzmanlik gelistirmek ya da durumunu iyilestirmek amagl olarak kullanilmadig1 sonucuna varilabilir.
Ayrica bilgisayar, tablet, telefon gibi teknolojilerin aktif kullanicilar1 olsalar da bu tiir teknolojilerin
O0grenme ortaminda nasil kullanilabilecegine iliskin yeterli bilgi ve deneyime sahip olmamalar
kisitlayict olmaktadir. Dijital ¢ocuk edebiyati {iriinii olusturma deneyimi Ogretmen adaylarina
teknolojinin dgrenme ortamina uyarlanmasi konusunda fikir vermis ve yeni uygulamalar konusunda
cesaretlendirmistir. Robin (2008) dijital hikdye anlatimi siirecinde aktif gdrev alindiginda bilgi
okuryazarliginin, gorsel okuryazarligin ve medya okuryazarlifinin gelisecegini vurgulamaktadir.

Ogretmen adaylarimin dijital cocuk edebiyati iiriinlerini simifta ne sekilde kullanabileceklerine
iligskin goriigleri incelendiginde; Tiirkce, Hayat Bilgisi ve Matematik derslerinin ¢ogunlukla akla geldigi
bunun yani sira Ogrenme gligliigli ¢eken ya da gorme-isitme engeli olan Ogrenciler igin de
kullanilabilecegini ifade ettikleri goriilmektedir. Uslupehlivan, Kurtoglu Erden ve Cebesoy (2017),
Gogen Kabaran ve Alkan Karademir (2017) ve Baki ve Tiirk (2017) yaptiklar1 benzer ¢alismalarda,
Ogretmen adaylarinin dijital Oykiileme yOnteminin Ogrenme-0gretme sirecinde aktif olarak
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kullanilabilecegini diigiindiiklerini belirtmistir. Tipk: geleneksel ¢ocuk edebiyati iiriinlerinde oldugu gibi
dijital cocuk edebiyat: iiriinleri de ¢ok genis ve farkli baglamlarda kullanilabilir. Ayrica 6gretmen
adaylarinin ifadelerinde oldugu gibi dezavantajli 6grencilerin egitiminde kolaylastirici bir arag olarak
kullanilabilir. Stimer ve Eldeniz Cetin (2018) yaptiklar aragtirmada dgretmen adaylarinin bu goriislerini
dogrular nitelikte bulgular sunmaktadir. Calismaya gore; zihinsel yetersizligi olan bireylerin dinledigini
anlamaya yonelik dogru cevap diizeylerinin, geleneksel hikaye okumanin aksine dijital hikaye
kullanildiginda daha yiiksek oldugu ve dijital hikaye kullaniminin daha verimli oldugu tespit edilmistir.

NOT: Bu galisma 17. Uluslararas1 Smif Ogretmenligi Egitimi Sempozyumu’nda (11-14 Nisan
2018, Gazi Universitesi, Ankara) sozlii bildiri olarak sunulmustur.
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